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EINFUHRUNG
lhr ATARI PC3

Wir beglliclowinechen Sie zum Kauf Thres nesen ATARI PC.

Falls Siz gin Mewling in dar PC-Welt sing, werden Sie feststadlen, dall der
ATARI PC3 ein lestungsstarkes und rinvor@siges Gerdr ist, leiche aufzu-
stellervund zu bedienen. Urd wenn Sic schon ein erfahrener PC-Benutzer
sind, dann werden Sie dic zahlreichen, im ATARI PC eingebauten Einrich-
tungen zu schatzen wissen, die bei anderen FOxs darugelauft werden
midBten; dazu gehdren:

» Einschneller Mikroprozessor des Typs 8083-2 (84,77 MHz), der
sawohl Standard-PC- als asuch Turba-Betrebsgeschwindigosioen
armdglicht.

o &40 Kilabyres RAM,

Eln EGA-Blidschirm-Subsystem (EGA = Hochleistungs-Grafikadapter)
fiir hervorragende Bildschirmaufidsuns und Farknsahl,

# LUnterstiitzzung cines optionzlen numerischen Prozessors zur Beschleai-
nigung dar Fechenoperationen.

& Platz fir zwei interne Diskettenlaufwerke.

o Unterstitzung fir gin ecernas ATAR-Magneplacrentaufwerk.

o Schnittstellen sowohl fir sarislle als auch Parallel-Periphesiegersee.
e Eim Anschlul} far EGA-, Fark- und moncchrome Monitaren.

¢ Eine Tazoaour im IBM PC AT Layour.

s Vier XT-Steckplirze.

o Ein Anschiufd fiir bis zu zwel nusitzliche cxterne 3 172 Zoll-Lavfwerke.

s Fine Maus fiir die Steuerung von GEM Desktop, Dianstprogrammen
aned Anveendungen.

Anmerkung: Es gibe unterschiedliche Seandard-Konfigurationen des PC3.
Ihr Modell kenm mic einem ader zwei Hoppylauheerken bzw. mit einem
Flappyaifwerk und riner Harddisk ausgescacter sein.
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Iweck dieses Handbuches

IUm die bestmagliche | aistung Ihres ATARI PC3 u arreichen, wollen Sie
ihn matdrlich von Anfang an richtig aufstellen und bedienan. Dieses Hand
buch erkkire das in einer deutlichen, nicht fachrechnischen Sprache, die
sowohl PC-Mewlinge als auch Computerfachloute werstehen kénnen,
Wenn Sie erst mit der Bedienung thres PC3 vertraut sind, dann hilfe binen
dieses Hardbuch als Madwcldugewerk i sinzzlne Yerfahren und besan-
deru Informationen.

Ganz besonders wichitig ist das Ziehen von Sicherungsduplikaten der mit
hrem ATARI PC3 mitgelielerten Disketcen. Diese bichenungsduplikate
bewabren Sie vor dem zufilligen Verlust oder der Beschiidigung der Draten
auf den Originaldiskewen. Wenn dic Cupliate angefertige sind, benutzen
Sie diese als Arbeitsdikerten und bewahren die Chriginale sicher auf, Die
Anwreisungan r das Kopicren der Diskecten finden Sie urter "Kapinren
der Programmdisketcen” im Kapitel 2 dieses Handbuchs,

Lesen Sia das Handbues zuerst im Zusammenhang durch und bessen Sie sich
sordurch die Anweisungen zum AnschlieBen lhres Gerfines bis zur ausfithe
lighen Erlauterung des Geriscbetriebs leipan

Marhfalzend run ein zusammenfassender Uberblick liber die einzelnen
Abschnitte des Handbuches:

Kapitel 1: Im Abschnice *Inbetriebnahme™ werden die Hauptbestandeeile
des ATAR| MC3 beschrieben; Sle erhalten vol stindige Anleitungen fiir das
Anschiiefien und de Inbetriebrahme des Systems, von externen Laalwer-
ken vl anderer Peripherie.

Kapitel 2: “Der Dberblick Uber das ATARI PC-System™ o liucert die
Arbeitsweise lhres PC3-Systems und erkcire die Benutzung von ME-DULS,
dern Becriebsgyscem des PCY, In diesem Kapitel finden Sie auBerdem
wichtige Informationen obar die M&glichkeiten des Systems, das Arbeiten
mit Laufwerken, und das Erstellen won Sicherungskopien,

Kapitel 3: Die "Einfiihrung in diz M5-D05-Kommandos” crklice dic
Benutzung der M5 DOS Kommandos und gibt einen Himeis aul oft
gebrauchta Befehle. Im letzten Abschnitt des Kapitels werden geliulige
Fehlermeldungen eridirt, denen Sie miglicherwaise beim Arbeiten mit
Ihrem Geric bagegnen werden.
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Anhang A: In "Fehlersuche und Systemwartung” werden Erkennung
und Behebung allzemeiner Schwlargkeicen uned die: PAege lhres Gerdtes
erisutert.

Anhang B: "Einbau der RAM-Erweiterung und des numerizschen
Ko-Prozessors” eridire lhnen diese optienalen Einrichtungen.

Anhang C: "Einbau von Erweiterungsplatinen und Laufwerken™
beschraibt, wie man Erweiterungsplacinen, Floppylaufsere und die
Harddisk inszalliert.

Anhang D: In "Technische Daten des ATARI PC3" sind die wichtigzten
Spezifilationen des Systems kurz zusammengefalc

Anhang E: In "Steckerbelegung des ATARI PC3" wird die Zuordnung da-
Peripherie-Anschlufistellen des ATARI PC aufgezeigt.

Im Glossar sind geliufige technische Ausdrlicke aufgefitwrt, denen Sie bai
der Arbeit mit [hrem PCI hdufig begegnen werden,

Im ganzen Handbuch finden Se mit "Anmerkong” bezeichnets Abairre.
Dicse enthalten nitzliche Hinweke und sermstige informationen zum
garade behandelczn Therma, Mic “Achtung”™ beginnende Absitze machen
Sie auf mégliche Problems aufmerksam und paben lhren Arregungen zu
deren Yermeidung,

In diesern Hardbuch stelben die Zeichen in eckizgen Klammern ([ T Tasten
auf threr ATARI PC Tastatur dar, Werden fiir cincn Vorgang oder eine
Furlction zwei oder drei Tascen benbrigr, dann werden diese zusammen in
Reihenfolge angegeben. 5o bedeuter z B, [Cir][5]). da3 man die Taste [Ctr]
festhdle, wihrend rran gleichzeitig die [$] Taste driicks [CerJJAK]Del]
Leceuted, chali die Tasten [Cir] und [AlE] fesceekalzen werden, wihrand
tran dic [Del} Taste betitigt.




Tastatur, Monitor und Maus

Dz Tastatur des Atari PC3 und der Monitor sind die Eommunilaciens-
mittel wischen Ihren und dem Computer. Sie beruteen die Tastatur, uim
Daten und Befehle in den PO eimzugeban. Auf dem Monitor kénmen Sie
die Tastatur-Fingahen und deren Verarbeitungs baw, Ausfihrung vor-
folgen, Sic haben dic Méglichkeit, sinen Monochrom-, Farb- ader BGA-
Monitor {Enhanced Graphics Adaptes) an lwren Ao PC3 ansuschlieBen,

Drie Maws wird dircke an den Compucer angeschlasen und dazu ver-
wendel, den PC dber das GEM-Desicrop (Hauptbildschirm) und bestimmte
Anwandungsprogramme zu steuern. Dazu bewegt man die Maes iber die
Arbeitsfliche und drickt dic entsprechenden Mauszasten

Arithmetischer Coprozesser und RAM-Chips

lhr Atart PC3 kann bei Bedart mit einem arichmetischen Coprozessor
{Intel 0BT} narhgeriistet werden. Schlagen Sie higrzu in Anhang B nach.

Iusatrbautede

I Conrputeer kann mi fast jedem Bauredl, das 0 den IBM PC XT angebo-
ten wird oder mit lhrem Atan PC3 komoatibel ist, nachgeriistet werden.
Mit dissem zusdtzlichen Bautcilen lkéinnen Sic die Einsatzméglichkeiten des
Arari PC3 erweilern und ihn Ihren Anforderungen anpassen,

Erweiterungsplatinen
lhr Acari PC3 ist auflerdem mit fiinf Sceelplitzen fir PC-XT- oder
kompatible Creciterungsplacoen ausgeristed, Sie kinnen dort cinen

Hard-Disk-Controller, eine Metzwierk-Platine [ Zusammenschiuld mehre-
rer Computer), elfe Modem-Platine soer andere Platiren einbausn.

Laufwerke

Der ATARI PC3 kann sowohl intern als auch extern mic zusdzzlichen
Laufwerken ausgcstattet wearden. Meben Flopgy- und Hard-Disk-Laufwer-
ken kdnner auch anders PC-XT-kampatible Laufwerke, wie 2B, Tape-
Streamer cingebaut werden,
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Der ATARI PC3 hat zwei incerne Einkauschiichte fir Laufwerke, die Sie
so besthcken kénnen, wie es thren Anfordersrgen entsprichz. Es isc
ginnvoll, mindesiens win Flopoy-Laufwerk zu inscallieren. Der Concroller
des PC3 kann maximal vier Laufwerke anstevern, darunter kéenen bis zu
zwei Harddisks sein.

Anhang € crthilt die allgemeine Anleitung fur den Einbau van Erweire-
rungsplatinen und Laufwerken in den Atari PC3 Detaillizrte Anweisungen
entnehmen Sle bicte dor Einbas und Bedicnungsnicitung des Zusatz-
lmaninesils,

Parallele und Serielle Schnittstellen

Aaf der Riickseite lhres Afari PC 3 befinden sich perallele und serielle
Schnittseellen. Im allgemeinen wird ein Drucker an de parallele und ein
Modem an die serielle Schvcscelle angeschlossen. Sie kdnnen Gerdte zn
diese Schniceseellen anschlioBen, chne im Inrem des Computers Verinde-
rungen vornehmen zu miksscn,

Yerbinden der PC-Komponenten

Rrihanfolge in der Ihr Compurer-Systermn aufgestalle wird:

I Enbau von Zusatzteilen wic z.B. weiteren RAM-Chips, einem arithime-
tischen Coprozessor, Erweiterungsplacinen oder Laufsserkan,
ArgcklifR des Metzkabel,

l:.lhr.l‘pn'lﬁlng der Monitorschalter,

Werhindung des Monitors mit dem Computer.

- Werbindung von Tastatur und Mas

. AnschiuB zusicdicher Periphericgerite

L

Entfernen Sie dic Transportsicherungen aus allen Flappy-Disk-Laufwerien
und dbarpriifen Sie, ob der Campurer auch susgeschalter ist (der Schaloer
befindet cleh auf der Rickscite). Befolgen Sic dann dic nachscehenden
Anwelsungen, um e Systemn in Betrieb zu nehmen.

I. Wann Sie einen arithmetisehen Coprozessor, Erweitcrungsplatinen
oder Laufwerie ainbaven wallen, sollten Sie dies als erszes tun
Anhang B und Anhang C.



2. Stecken Se das Mezhkabel in die dafir vorgesahana Buchse auf der
Rickseite des Computes und den Netzstedeer in elne geerdete
Steclodose,

Rirkseine des Momnors

Riikanirs diea 'Eq:!rrpl.r.vel's
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i Srellen Sie die Mositor-Schalter mit der Bezeichnang .config”, diesich
auf der Riickseite cos Computers befinden, auf lhren Monicor gin, Dics
muli erfolgen, bevor der Maniar an den Camputer angeschlossen
wird. Yerwenden Sle daeu die fnlzende Tabel e Schalter nach oben isc
gleich AUS, dic unte~c Position &t gloich AN,

Monitor Schalter  3chalter4  Schalter 3 Schalter2  Schalter |
EGA (Smart An)  AUS ALS AN ALIS

EGA (Smart ALUS)  ALS AR Al ALIS
Farbmaonitor AR ALIS AUS AN
Momocheom AR A AUS AN

Falk sie eine Menochrom-Adapter-Platine cingebaut haben, sollten die
Srhaleer auf "Smart Aus” cingestallt wearden, Dis HGCZ-, MDA- and
HCOLOR-Optinnen werden dann bedeutungslos.

Woarnung: Camic Ihr Manitor nicht beschidige wird, MUSSEN die Schalter
YOR Anschluf des Monitors und Inbesricbrahme des Systems kormekr
emngestalic werden,

4. Seellen Sic den Monitor aul oder neben den Computer, Stecken Sie den
Stecker des Momicoricabels in d e Buchse mit der Bezeichnung "Videa™,
die sich aul dier Riick=eite des Computers befindat. I:Iheri.eugrr'i Sia sich
daven, dak dor Menitor ausgeschaltet ist wwl stecken She dann das
Metzlabel in die Buchse am Morcor und cen Metzstecker in ging
zeerdete Steckdose. Weitere Informationen finden Sie in der Bedie-
nurgsankaitune ces Maonicors.,
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5. Schlielien Sie nun die Tastatur an, und 2war durch Eirgrecken des
entsprechenden Kabeals in die mit "Keyboard™ beschrifests Buchse an
der Riickseite des Compuncrs. Die Maus wird mit der Mausbuchse des
Computers verbunden.

Rbcksette der Tamur
{ ] Recite Seibe
| de= Computers

Maus -7

Urorch diz verscellbaren Flife an der Unzerseite Ihree Tastatur kdnnen Sie
diese In die girstigsts Schreibseellung nach oben oder nach unten verst=l-

len. W die Tastatur héber zu stellen (wenn sic B, auf einem niedrigen
Tisch steat), File in cie Hochstellung ausschwenken Zum Niedrigstellen

Fiifle wieder in die Grundszallung bringen.
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8. chleBen Sie jetzt externe Peripheringrrite (Drucker, Modem eee. ) an.




Ein- und Ausschalten der Anlage

Einschalten der Anlage

Benutzen Sie cie mitgelieferte “M3-00% Dizk 17, wenn Sie Thre Aalage
einschalten. Diase Diskette enthélt Dacen, die Ihr Computer zum Initalisie-
ren bendtige

Anmerkung: Wichtig ist das Lichen von aicherungscuplikaben der mi
hrem ATARI PC geliefercen Disketren. Benutzen Sie nur die Sicherungs-
dupslikate als Avbeisdiskerien, und bewahren Sie die Origiele cor Sicher-
heit auf, Lie Kopicranweisungen finden Sie umer " Kopleren der Pro=
grammedisketten” im Kapitel 2,

Zur Eimschalcen [hres PC-Systems milssen Sie folgande Schrictoe win:

I. Momicor und alle sonstigen angeschlossenen Periphoriczerite cinschal-
ten. Drann Computer einschalten (den Computer immer zuletzt
einschalcen). Jecze mud dle Meczkancrolleochee aufleuchoen,

2. Stellen Sic sicher, dafi der Laufwerkriczel aufgeschnappt ist. Habkten Sie
die Seite mit der Aufachrift M5-D0S Disk | nach oben, wobei die
Schreibsperrherbe nach links zeigr. Dann sendeben Sle da Diskecta
warsichitlg in die Laufwerksinung, bis sie sich vollsoindig innerhzlb des
Laufwearks befirdet. Zuletzt lassen Sie Laufwerkriegel zuschaappen.

1 aifwerkmcgel
(Obere Soellung)

3. Der Computer beginnt jeze, Daten von der Diskette zu lesen. Damach
varangt das Betrichssystern MS.DOS von Thnen auf dem Monitorbild-

schirm die Daturmseingabe:

Axtuelles Datum izt DIE 1-01=1550
Heues Datum (me—-dé-vv):

100000 QNCORORORNO0ONLOODRA
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Anmerkung: Erscheint die Datumsanforderung nicht, dann vergew ssern
Sie sich, ob lhr Maniter aingeschaltet und die Hellighait richtig cingestellt
L AuBardem sallien Sie sichersiellen, dal de M5-D0OS Disk | richtig
gingelegr ist und der Laufwerlcriegel nach unten zZeigt. Sehen Sie dann
immer noch keine Datumsaniorderung, schalten Sie die Anlage aus und
iberzeugen sich roch einmal, dal) ale Kabclanschlisse richtig und siches
sind. Besteht dzs Problerm weicerhin, wenn das Gerdt wieder cngeschalier
ist, dann sehen Sie im Anhang A nach: Fehlersuche und Systemwarung.

4, Geben Ske auf der Tastatur das Datum in der auf dem Bildschirm
verfangten Form em, indem Sie Zahien und Bindestriche (-) oder
Cuerstriche () zum Trennen der Zahlen benutzen. Zum Laschen von
Fehlern berutzen Sic dic [Badispace] Taswe ([-=-]).

& Diriwcken Sie die [Encer]-Taste, M5-0H05 antwortet lhnen mic der
© Anferderung der Uhrzeit:

AkTualle Uhroell ist 03Ul 16, 4%
MNewue Uhrzse it

6. Geben Sie die aktuedn Stinde, Minure (und Sekunde, wenn Sie wollen)
ein und trenncn Sie dicselben durch Doppelpuniote (2], M5-DH05
benutzt eine 24-5tunden-Uhr, zihlen Sic alsoimmer | 2 zu jeder Sounde
narh Mirtag hinmi Wenn es 7.8. 3:20 nachmittags ist. dann geben Sic ein:

L5 pilain

-l

Betitigen Sie die [Erter]-Taste. lhr Bildzchirm zeigt Ihnen jeczc in ecwa
dics an:

Axtuelles Datan HE1-01-1530

Hauves Datum (me-do-yy): 11=-30-57
Tresit 0:0L: 15,29

Watie Thrzait: 15520100

Micresof L{R} K3-005 (5] vemaion 3.21

(2] opyright Microsoft Corp L9H1-T0R7
K~

Anmerkung: Baim ATARI PZ3 wird Datum und Uhrzeit allen Darelen
hinzuprfiigt, dir Sie anlegen ader abtindern. Mach Eingabe des richtigen
Datums urd der genauen Uhrzeit bei jeder Inbetriebnahme lhres FC
kannen Sie spater jaderzeit dee aktuclisten Yersionen (hrer Dacslen lelcht
ericennen. Allerdings ist die Engabe won Datum und Uhrzeit nicht obliga-
torisch, und Sie kénnen diese Aufforderung dberspringen, indem Sic
oweirmal [Enver ] dricken, Danm banucze der Compucer szace dessen einen
fest vorgegebenen Wert (Defauit) Tir Daturm und Lihrzeic



D A~ unten an der Anzeige ist das M5-DOS A florderungszeichen. Das
A bedeuter. dafl Laufwark A gerade benutze wird (das aktuslle Lofwerk
ist). Meben dem Aufforderungseeichen befinder sich ain blinkarder Strich,
der sogenannte Cursor. Dag System-Aufiorderungszeichen und der
Cursor zeigen an, daf M5-DOS und der PC3 bereit snd, Anwaisungen
entgegenzunehmen, Dic Zeile, In des s Auflorderungszeichen stehr,
heift Ma-DOG-Kommandozeile

Anmerkung: In den folgenden Kapiceln dieses Handbuch lesen Sic, wie Sie
miit M3-D05S und i Ihrem ATARI PC 3 weiterarbeigen,

Wenn Sie den ATARI PC3 sinschalten, befindet cr sich avterratisch im
Turbe-Modus; es sei denn, Sie hiten einen Arithmetkprozessor (BIE7]
installiert. Der |urbo Modus ist akty, wenn die mic "CPU" bezaichnere
Kontrollampe auf der Vordersata des Rechners leuchtet,

Wenn ein Arithmetikprozessor irstalllert wurde, sefindet sich der PC3
nach derm Firschalten automatisch im PC-Maodus, Falls Sic dic 5 MHz-
Wersion des 8087 benutzen, bleiben Sic i PC-Muodke, Handek es sich um
elne Version. die mit § MHz oder schneller getzktet ist (B087-1 oder
BOB7-2). kéaren Sic dan Turbo-Maodis akrivieren (Siehe Kapitel 2)

Unterschiedliche Startméglichkeiten

|enachdem, welche Lautwerke Sie installiert hasen, kérnen Siz lhr System
van den Foppy-Lauwwerken A, B oder von Lafwerk C {Hard Disk)
starten,

Urn von Lasdwerk © starcen zu kénnen, miissen Sie zuvor lhre Harddisk,
wie in Angang E beschrieben, verbereiten. Bringen Sie dann dic Laufwerk-

werricgelungen lhrer Floppylautwerke in die obere Stellung und schalten
Sie den Rechner min _

¥¥enn Sie: von Floppylaufwerk A starten wellen, folgen Sie den Instruksic-
e in diesem Kapitel. Wollen Sie von B oder C starten, befolgen Sie hitte
die nachfolgenen Amwcisungen:

1. Schalven Sie cen Rechner ein und legen Sie dis M5-D0OS Diskatze | in
das Lawfwark ein. van dem aus Sie smrten wollen,

]
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2, Sobald Text auf demn Bildschirm erscheint, driicken Sc |F2] um von
Labwerk B zostarten oder [F3] om eon Laufwerk © zu scarten.
Mechdem sich das System initialisiore har, erscheint cie Bezelchnung des
Boot-Laufwerks im M3-CRO5-Prompr

Ausschalten der Anlage

Mehmen Sie die Diiskette aus dem Laufwerk. Dann schalten Sie muerst
Ihren Computer aus, danach thren Menitar und alle Peripherie-gerate
Warten Se mindestens zehn ekunden, bevor Sie lbr Computersystem
wieder pinschalten Beim Finschalten des Computers erfolgt gin
sogenarnter Kaltscare, bei dern der Computer vallstindiz initalisiert wird

AnschluBstellen und Zusatzeinrichtungen

Tastatur

Lie ATARI PC-Tastatu- entspricht hinsichthch Gestaliung und Funkiion
einer herkdmmlichen Schreibmaschnen. Tastatur. Fusitzlick jrdnch
fihren viele Tasten auf der Computertmstatur Sorderfunktionen aus, die
rran von der Schreibmaschine her nicht kennt Die Bezeichnungen der
deutschen Funktionstascen sind auf Seice B0 aufgefiihee

[+o-]Teste  Statusarzeipen

Furictiarsceszen

“urrersche Tasera-

[Tah] |Lerrrasnal

Auf der linken delte der Tastatur belvwben i die Funk iorstasten [F1] bi
[FIO]. Diese Tasten fihren verschicdene Funktionen aws, je nach Anwen-
derprogramm. Die Tasten [F1] kis [F&] werden auch zum Editieren won
Kommandos an M5 D05 benutze. [Genavere Einzelhalven siehe "M5-D05
Bemuizertandbuch™.)
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Die alphanumerischen Tasten (Buchstaben, Ziffern und Symbale} warden
haupesdchlich fir die Eingabe von Dacen und Kommandes benatel Ge-
wilmlich funktionicron Sie penau wie hnliche Tasten auf der Schraibmg-
schine. Die Tasten [Shift], [Tab]. [Backspace] und [Caps Lack] haban
diesalban Funktiomen wis ihre Gepenstiickes suf der Schreibmaschine, Die
meksten alplanunerischen Tasten besitzen eine automatisch ¥Wiedertal-
funkclon, solange sie sedricke werdsn,

Destirmice Tasten haben beondere Stescrfarktionen. Dies sind [Al],
[Ctrl], [Del, [End], [Escl, |Home]. [Ins], [Num Leck]. [PgDn]. [Fg Un],
[Frise] und [Seroll Lock]. Obwohl die Farkticnen dieser Tasten sich
entsprechend lhrem Amwender programm dndern kiénnen, so gelten doch
gowohnlich die folgenden Tastenkombinationen (Tasten werden gleichzei-
tig gedriicke):

[Ctri)s]
Stoppt das Rolben der Bildschimarzeige (Scrolling), Zum Wiedereinschal-
ey [Cerl][5] erneut becicigen.

[Ceri)[Scroll Lock]
Stoppt das gerade kufende Programm eder die Ausfiibrung sines Kom-
mandes. Das System kehrt zur MS-DOS-Kommandozeile zurick.

[Ctri][Num Lock]
atoppt das gerade laufends Programm ader die Ausfithrung eines Kom-
rarelos, £um Fortfahren irgendeine Taste driicken.

[Ctril[Alt][Del]

Damit starten Jie lhr System ermeuc

[Cerl[Altl[Zahlenblock +]
Schaleat Turbolbeyriel ein,

[CevJ[Al Zahlenblock -]
Echaltet Turbobetriel aums

[Cerl][Al]+]
chaltet den Turbobetrieb ein, woderch das System mit der hdheren
Geschwindigheit arbestet,

[Cerl][Ale][-]
dchalter den Turbobetriek aus und bringr das System wieder auf normale
PL-Geschwindighkeit.
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Sofernen Drucker an Thre Anlage sngeschlossen B kénnen Sie auch diese
Tastenkombinationen benutzen:

[shife][Prtsc]
=z wird der Bildschirminhalt ausgedruckt.

[Cer)[PresSc]
Druckt die Zeichen ae, wibrend e eingeben Ebanso werden dia
Systemrrieldungen ausgedruckt. Durch emeune Betitigung dieser Tasten

wird der Druckvorgang abeeschaltet.

e wier [Pfell}-Tasten werdan im allgemeinen in Anwenderprogrammean
verwendet, urn den Cursar In Plellrichoung zu bewegen [nach oben, nach
unten, links ader rechts), Der Cursor ist gin bewegliches Grafilaeichen,

das die Position anzeigt. an der die néchsoe Eingabe erfolgt.

Wenn die Anzeigen for [Mum Leck], [Serell Lock] und [Capslock] auf-
cuchten, dann sid diese Funbcionen aktiviert,

Diag numerlsche Tasrenfeld bietet aine altemative Moglichkeit, Zahlen und
mathematische Symbole einzugeben. Ex wird im allgermeinen for arithrmeszi-
sche Bechenoperationzn benutzt, Mit der Taste [Mum Lock] werden die
Tasten dieses Feldes ein- oder ausgeschaltet. Dirlickt man die Taste [Mum
Lack] einmal, danm werden die numerischen Tascen fl- eire arichmetsche
cingabe eingeschaltet, Becirige man die Taste [Mum Lock] emeut, dann
kanr man die Tasten fir die angegebenen Symbole benutzen soowie auch
Or bescimmce Funkdonen - @ nach Arwenderprogramm. [st Gber dic
Taste [Mum Lock] auf arithmertische Eingabe umgeschaltet dann leuchiet
dir: ertsprechende: Anerige. .

Anmerkung: Che Taste "5vs Req] hat normalerwese keine Funktion



Die Riickseite des Computers

Uber Schnitestellen an der Ricksesite des Computers konven verschiedens
axterne Gerdte, sog. Periphericgerate, an lhr System angeschiossen
wearden.

Riirkasite dos Compurars:

Erwecd
seechbiies

Frrrtinchss:

.,ilFT

EEE— :
Senelle 5|.'I|:|i|.w.llel.= Mot

Irnkmr-
Banachhth i

T
Floppyanschuld
Weahlsdhalter for Manitoorsp

Wergowisiem Sic sich, dab die Periphericgerite und auch der ATARI PC
avsgoschaltet sind, bevor Sie den Anschiul} vornehmen, Einige Peripherie-
kzbel besitzen kleine Befostipuengsschrauben adkr klzmmem an der Seite
der Verbindungsstecker Wenn das Kabel in den Computer aingestecke
ist, tinn wird durch das Anzishen der Schrauben oder das Befescigen der
Klammern eine feste Verbindung hergestelle wadurch mégliche Stécun-
gen des Fernseh  oder Rundfunkempfangs reduziert werden kénnen,

Achtung: Berithren Sic nicmals offen liepende Kontakte an den Anschiufl-
stellan. D gegen statische Aufladung empfindliche Elektronik in lhram
ATARI PC kinnoe eventuell beschidign werden.

EinfAus {On/DIT)

Mit dern Metzschalter wird der Computer ein- und ausgeschalte:.

Hetz  (Power)
Uber die Metzsu hse wird der Computer an das Scromnetz angeschlossan.

Drucker  {Printer)

Cin Paralleldrucker wird dber die Drucker-Schnicsielle (Princer) an lhren
Computer angeschlcssen, Der Urucke--Anschiub ist cine Parallelschnitc-
scelle de= Industriestandards, so dal fast jeder Parallel-Drocker benutzt

werden kann. Dic Aufstellung der Peripheriegerive wird in den micgelic-
ferten Hardbichem erlauterc.
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Monitor

Ein Manochrom-, Farb- oder EGA-Manitor wird dber die Moritarbuchse
an [hren Compute- sngeschlossen. Die Wahkchalter fr den Monitortyp
befinden sich direkt noben dem Anschiulf,

Maus (Mouse) _
Drie Maus wird dber den Maus-Anschlull {Mouse) mit dem Computer
verbunden

Tastatur (Keyboard)
Der Anschhug i die Tastatur.

Serieller Port  (Serial)

Moders oder andere sericlls Gerize werden Ober dic sericlle Schnitzzelle
(Madem) an den ATARI PC angeschlossen, In den mitgellefercen Handbi-
chern der Perisheriegerite finden Sie die entsprechenden AnschiuBbedin-

gl.l 1&EI'I.

Konfiguration (Config)
Mit diesem Schatcer kann eln Monachrom-, Fark oder BEGA-Maonito-
selektiert warden,

Erweiterungssteckplitre
&bdeckungen der Steckplitze.

Floppyanszchiufl (Floppy Drive Port)
Bis zu zwel externe Floppylaufwerke, z. B, ATARI 5F 314 {3 112 Zell),
kdnnen an den PC3 angeschlossen werdar.
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KAPITEL2
UBERBLICK UBER DAS ATARI PC SYSTEM

MS5-DOS

M&-D0S (Microsoft™ Disk Chperating System) ist das Becriebssyscem fir
den ATARI PC3. E= befindat sich auf den M3-DOG Operating System
Program Disks | und 2, die mit threm Compucer gellefert wurder.

M5-D0S bastaht aws ainer Grupee van Programman. die alle Computar-
prozesse wie Z.B. Frogrammabliufe, das Anlegen »on Dateien und das
Drucken von Dokumenten scesern, Ma-005 wird durch die Eingabe won
Kaommandos in der M5-DO5- Kommandozei'e meben dem MS-DO05-Auf-
forderungszeichen gesteuert, (Die Stewerung von M3-D0O5 durch Befchle
wird im Kapitel 3 austihrlich erklart.)

Systeme mit einem und mit mehreren Laufwerken

I Adari MCJ besiczt mindestens ain internes Drskectenlaufwerk flir

5 154 Zoll-Casketten. Extern kommen 3 152-und 5 1/4-Zodl-Diskerbenlawud-
warke angeschlasien werden. Figitzlich kann rine Harddisk installiert
werden. {Siehe auch Anhang C und D).

Bei Systemen mic nur einem Ladfwerk funkcionders dieses senscahl als
Laufwerk & wie auch als Laufwerk B. Dadurch kSnn=n Arbeiten mit owai
Diskerren (wie 2.6, das Kopieren ciner Datci von einer Diskette auf die
andere) ausgefihrt werden. Bai diesen Yorgingen werden die Disetten
selbstals Disk A und Disk B bezeichnet. M5-D05S zeigt lhnen an, wenn die
Disketren Im Laufwerk gewsachselt werden missen, um dic Arbeit fort-
ZLsetTen.




Disletten

Crisketten dienen als daverhafte Speicher fir Programme und anderc
Diaren. Diese Diskatoen kaben sine foste Schuczhiille, in der sich sing
runde Scheibe aus oxycbeschichtetemn Materal befincet. Das Matorial lst
der Magnettriager, der die Daten aufnimme, din das Lavfwerk schraibe
awlor liest. (Auf 3 12 Zoll Diskerten wird der Magnettriger noch durch
cine Aufschiebehdlle aus Metall geschinzt.) Die melsten Disketzen besitzen
eine Kerbe fiir den Schreibschucz

5 14 Foll-lisiorbte 3 12 Loll-Disheite (Hinteransicht)

Shrabs wre-Sti-loer

5‘.||||_1|.ln-||:|,: 1 -KErte=

Schreibsper -PlEre en

Achlung: BERUHREM SIE MIZ den Magnettrsger, da senst die Diskette
und die Daten darauf beschiadigt werden kénrten

Die Disketren fir den ATARI PC3 sind gewtihnlich dappelsaitig (DS,
2-sided oder daubls-sidac). D.h., beids Sciten sind garantiert sicher zur
Speicherung von Dacen. Bine doppelseitige 5 1/4 Zoll-Diskerte hat eine
speicherkapazitit von 360 Kilobytes; eine doppekeitge 3 117 Zal-Disker-
te besitze eine Speicherkapaziti: von 720 Kilobytes,

Fraar Sie sine neve Diskette banumzen kinnen, miss=n 5 ¢ dicse farmatic
ren, Cadurch wird eine: Disketoe auf die Aufnahme von Daten vorborotet,
indemn die Digicette vollig geldscht, suf Beschadigung des Magnettrigers
kancrolliet wird, und die Steukeuren (Sektoren und Spuren) fir de Datan
argelcgt werden, die Sie spiter auf die Dbketre schreiben. (Anweisuigen
zum Formatieren s, “FOIRMA T im Kapicel 3.)
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Zum Firechieben giner 5 |/4 Zoll-Diskette it das Laufwers missen bic
zucrst sicherstellen, daB der Rispal nach oben raschnappt ist. Die Diskat-
tenseite mit dem Exlkert halten Sle nach cben (mit der Schrelbsperr-Kerbe
rniach links). Dann schicben 3le die Discere behutsam in das Laufwerk ein,
bis sie sich vollstindig im lwarn des Laufwerks befindet. Wenn Sic baim
Einschieben einen ¥Widerstand splren, sollen 3ie kontrollicren, ob sich
aine andere Diskecce bereits i Lau‘werk befindet.) Zum Yerriegeln der
Disketce missen Sie don Lavkwerkrisgel nach sren schnappen esen.

Zum Herausnehmen der Dlskerce wird der Blegel nach aben gedrickr und
die Diskette behutsam aus dem Lawfeverk herausgezagen.

Zum Linschizben einer 3 172 Zall-Dizkette in ihe Lawfwerk halpen Sie diese
mit der Metllhille zum Laufwerk, wobed die Searsibsperr-Kerbe nach
linkz zeigt. Dann schieben Sie die Diskette behutsam ins Lavfwerk, ki sie
einraszet. Wenn die Dis<ette richrg eingeschoben ist, dann befindzc sic
sich wéllig innerhalk des Laufwerks,

Zum Herausnehmen dar Disketce drucken Sie fest auf den Ausworfknopf,
der sich vorn am Laufwerk befindar. Dann kibnnen Sle die Dakece

vorsichtig herauszichen.

Achtung: Zur Vermeidung von Schiden an laren Disleetoen sollten Sie
unbedingt sicherstellen, dal die Funktionsleuchte des Laufserks erloschen
ist, bevor cine Diskette cingelegt oder lezrausgenommen wird.

Schreibsperre fiir Dishetten

Wenn Sie auf eine Ciskette scheeiben, dann arbeiven das Laufwark und der
Computer usamimen, um Daten aus dem FRAM, dem Haupospeicher des
Campiuters, auf die Diskette zu Gbertragen, wo sic dann pospeichort
werden. Dic Schreibsperre fir cine Disketee ist cine Sicherheitsmalinah-
me, demit keine neuen Dacen auf die Diskerie geschrieben werden.
Dadurch wird verhindert. daB man versehendich wichtige Daren dber.
schireibt

Diie meisten 5 14 Zoll-Disketren haben einc Schreibspe-r-Kerbe an der
lindeen Kate ihrer Hille,

Ui diee Drisdesstae wor dean Oberschireiben zu schinzen, doerkleben Sie die
hreibsperr-Kerbe mit einem der kleinen Aulkleber, die den neuan
Digkerten beiliege (dar Aufldeber wird dber der Kerbe gefalcer, damit die
Driskewe aul beiden Seiven der E:Hﬁmug abpedeckl s} Wenn 3ie die
Diiskecte nicht mehr vor dem Oberschreiber schitzen wollen, entfemen
S5ie den Suflkleher,

il




Die messten 3 112 Zall-Disketten haben eine Schredbsperr-Korbe an der
linken unteren Ecke ihrer Hiille. Aul der Rilckseite der Disherte har dic
Schreibsperr -Kerbe cin verschiebbares Plictchen. Um dic Uiskette yor
dem Uberschreiben zu schiltzen, verschieben Sie das Plittchen so. dal
ran durch die Kerbe sehen kann Zum Entlernen der Sporre schicben She
das Phttchen so anikck, dali es dle Kerbe abdockt.

5 1/ Zol-Diskettes 317 Tnl'l-lli-slnrm{ll.hl.nrﬂui:l-rq

E'd'l'h‘:lhli.u.'l =5 ik

Schreibepesy-Ker be

-
S e begee-r-Plazchen

Anmerkung;: Cinige Progrsmmwdiskeroen haben kelne Schreibsperr-Ker-
ben. Diese Disketren haben Dauerschreibsperren,

Kopieren der Programmdislcetten

s rissen Sicherungsduolikate von allen, mit lhrem ATARI PC 3 gelicher-
ten Disketten anfertigen, bevor Sie mic der Routinearheit beginnen,
Dadsrch schiitzen Sie sich vor dom Verlust der Disketeon ode- vor eirer
méglichen Beschadigung ifires Inkalts. Nach derm Kopieren mussen Sie die
(riginaldiskecten an enem sicheren. staub- und magnecfeldfrelen Plare
aufbewahren. Benutzen Sie immer nur dic Duplikate als Arbeitsdiscettan,

H_E-DUE hesitzt ein "DISKCOPY™"-Kommande fir das Kopleren ven
Disketten, Ist dic Zieldiskecis nicht formatiart, dann formaclers DISKCO-
P sie wor dem Koperen,

Zum Kopieren von Diskersen mit dem LISK.COPY-Kommando miissen
e folgencermaflen varpehon-

I. Halten 5le eing Lesrdiskette fur jede Disxette bereit, die Sie kopleren
wallen. Versehen Sie diase Disketten niche mit Schroibsperren.

2. Schalven Sie llr System nech der Beschrelbung it Kapited | ein, damic
dis Autorderungszeichen 47 erscheint.
2
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3. Geben Ske dann
DISECOPY

ein und driicken Sie d'e [Enter] Taste.

4, ME-DOE frage She nun rach der Quelldiskette Lassen Sie die Original
ME-DOS Disk | im Lawfeverk: und driicken Sie irgandeina Taste,

L, Als ndichstes frapt M5-DOS nach der Zieldiskecrze. Tauschen Sie die
Cluellidiskette gopen eine Leerdiskette aus und betiitigen Sie irgendeing
Taste. Ma3glicherwese werden Sic aufaefordert, Quell- und Zieldisker-
te mehrmals zu wachzeln.

6. Wenn das Fermateren und Kopicren beendet ist, frage Sic MS-DOS,
ob Sle eine weitere Diskerte wopieren wollen. Dricken Se dann []].

7. Wann M5-DOS nach der neuen Quelidiskeme frage, nehmen Sic dic
Diskecre aus Lavfwerk A und taschen ske gegen die rechste Diskette
s, die Sie kepieren wollen Denn wiederholen Sie diz Schritee 5., 6.
und 7, bis dlles Originaldiskeccan kopiert sind.

4. Fragt M5-DO5 Sie am Ende des Koplervorganges, ob Sic eine weitere
Diigkette kopierer wollen, driickan Sie [M].

Mach dem Herauszichen ciner jeden Sicherungsdiskette aus dem Lauswark
wversehen Sie diese soforcmit cinem Etiketr und benuczen dabei densellen
Mamen wie zut der Originaldiskette, Beschriften Sie das Eckect peweils,
bavor Sie es auf der Dihette befestigen. Falls das Eticett barits auf der
Diskette kl=ben solttz, beschriften Sic &5 nur mic einem Filzstift. {Das
Schreiben auf der Diskette mit einem harten Stifc kann den Triger
hoschadigen.) Bewahren Sie die Orignaldisketten aof und benutzen Sie
immer die Sicherungsduplikate als lhre Arbeitsdisketien.

Die CONFIG.5YS- und AUTOEXEC.BAT-Dateien

Mach dem Einschalten des Compurers, und hewor MS-DOS das Aufforda-
rungszeichen A: anzelgt, durchliuft das System cinen Prozel, der Inimlisie-
rung genannt wird. Dabel wird [M35-00OF geladan und lberpruft beim Start
die folgenden Dareien,

COMFEGSTS und AUTOEXEC BAT sind zwei Sonderdaceien, die Sie
anlegen, und die MS-DH05 rriccedan, wie und in welchar Konfiguration das
Systemn arbeizen soll, M5-DOS llest diese Cravsisn beim icalisicron,
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Anmerlung: Meu erzeugte oder abgednderve COMFIGEYS- und AUTO.
EAXEC BAT-Dateien werden arst aktiviers, wenn Sie den PC mew starten,
Zum Abandern einer bestehenden Datei benwtzen Sie den MS-DOS
Tewt-Fditor FIILIN (im M5-DOS Banutzerhandbuch beschrieben),

CONFIG.5YS

Die COMFIGSYS-Datei teilc M53-D0OS mit, wie hestimmre Gerlte
kanfiguriart werden sollen. Um COMFIGSYS anzulogen, schreiben Sie
beim Erscheinen des Aufforderungszeichens &22:

COPY 20N CONFLG. 5Y5 [Cneer]

JEVIGE = ANSI. 5Y3 [Enoer]

[F&] [Emvter]

Cie erste Zeile erzeugt und benennt die Datei, Die zweito Zeile konfigu-
riert gin AMNS-Mormoarminal. das bei vielen Anwerderprogrammen
bendrigt wird Mic der dritten Eingzbe wird die Dated auf Diskeste

gespelchert
Anmerkung: COMNFNGSTS kann auch benuczowarden, umden ATAR| PO

so - kanfigurieren, dal er andere Laufwerke erkennt, Mihere Einzelhei-
ten dariiber finden Sie im M5-D0OS Banutzertandbuch,

AUTEXECBAT

AUTSEXEC BAT pelle M5-DiZx mit, welche Kommandos bei Inbecrieb-
nahime lhres Systems auzomatisch auszufiihren sind. Eine ALITOFEXEC-
BAT-Datei erspa-t lhnen die Mihe, jedes Mal Boutinebefchle neu cinge
benzu missen, so oft Sle miclhrem Computer u arbeiten beginnen. Um
eine AUTOEXEC BAT Datei zu erzeugen, schreiben Sie, sobsld das
Auflordenungszeichen A: eracheint, folgendes:

COPY CON AUTOENES . BAT [Erter]

Mic dieser Zelle wird die Catei neu angalegt und benannc. |etzt kénren Sic
jedes belichige Kommande an dic Dacei hinzufiigen, indem Sie das joweilige
Kommando auf ziner gecrernten Zelle schrelben und [Enter] drilcken.
LB die Leile

DLE [Enter]

eeigl die Liste der Cracelen an, die sich im Inhaltsverzelchnis des aktivess

Lawfwerks befinden, wenn Sle Ihr System cinschalen. Weltere nitzliche
K.ommandas, die der AUTOEXEC,BAT Darci hinougcfiige werdan, sind

CHEDSE, PATH, CHDIR scwie Kommandos zur Ausfihrung bestimmisr
Arwendungen. (Genauere Einzelhaiten (ber diese und andere Komman-
dos 5, Kapital 3 des M5-D05 Benutzerhandbuchs).
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Wenn nun die ALITOEXEC BAT Darei alle van lhnen grwiinschten Zeilen
enchdlt, beenden Sie die Eingabe mit [F&] [Enter],
Drarnlt wird die Datel auf Diskerce gesicherc

Sle kénnen noch weitare BAT-Datelen (Batch = Stapel) fir haufig
benuczie Kommandas erstellen. Hicrzu legen Sie die BAT-Datei an und
fiigen dic Kommandos hinzu, die Sie als Gruppe ablaufen lassen wollen
Crarn kénnen Sie diese ausfihren, indem Sle dan Mamen der Dacei ching
den BA T-Lusaty aufrufen.

Beizpiclswaise stellen Sie fest, dall Sie sehr Fiuflg dieselbe Gruppe von
Dateien aus verschiedenen Verzeichnissen drucken missen, und jedesmal
dabei ginzelwe PRINT-Kommandaos fiir jede Gruppe einzugeben halse.
T'RINT \ TABLESD % *.(AK

FRINT % FAYRCTLL o TEMF \ =, GHK

PRTHT * 80§  BADID % WHEHD, TXT

Eine wesenuiche ¥Yerginfochung zum Drucken der Daweigruppen kann
dadurch erreicht werden, dafl man diese drei Kommandozelen einer
Stapekatei hinzuzufiot, die man zB. P.EAT nennt. Wenn Sic dann dic
Dateien drucken wwollen. dann bewechen Sie enfach nur P (den Dateinemen
ohne den BAT-Zusatr) himer dor Eingabeaufiorderung einzugeben.

Anmerkung: Weitere niliche allgemeing Informationen Gber ALUTO-
EXEC.BAT umd Stapaldateian finden Sie im M5-0H05 Benurzerhandbuch.

Die Baumstruldur der Yerzeichnisse und Dateien

Datzicn sind Ansammiungen von Informatonen, wie = B, Programme
oder Dokumente, die S mit Hilfe von Programmen erstellt Faben.
Werrelchnisie sind Gruppen van Dateien.

W¥enn Sie lhren PC3 zum ersczn Mal iy Betrieb nehimen, dann besteht
bereits &in Hauprverrelchnis (Ront Directory), das die meisten M5-DO5
Funktionen enthiik. |edes nouc Vorzeichnis, das Sie anlegen, ist eine
weilerer Zweig dos Haupoverzelcantsses. vWenn einmal ein Yerzoichnis
besteht, dann kénnen Sie darin weiters Verzeichnisse anlegen; diese
heien dann Unterverzeichnisse (Sub-dircctorics).

Die folgende Grafk ist ein Beispiel cafilr, wie eine Diskette cinpeteile
warden kann. Sie zegr ein Hauptverzeichnis, zwei Yerzeichnisse mir jo
cine Unoe ver ceiclmis wel drei Dateien in cinem der Uncerverzelchnls-
se. Der Aufbau von Yerze chnissen und Daceien wird Basrstrukour
FeMannt.
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D Daumstrukter van Inhaltsverzelchnissan und Dateler

Haupteerzechnis

Warzaichris |

Werssichnia Il

Urmmerverzeichns & Jreerverzeichels B

Cacei | Dater 2 Dacei 3
Dateinamen

Dateien und Yarzaichnisse werden durch ihre Dateinamen gekennzeich
net. Wenn die eine Dacel oder eln ¥Yerzeichnks andegen, dann milssen Sie

ihmen einen Mamen geben, damit e sle sichern, auflisten und spiterauch
wieder auflinden kénnen. Detzinamen warden in Yerbirdune mit Kom-
mandos benutzt, um M5-D0O5 ensprechende Anwelsungen zu geben.

Ein Drarzinarne besceht aus maed Tellen, derm Marmen und dem Fustz
[ Extension).

SAMPLE.EXE

| Zusarz [optienal; bis zu drei Zeichen)
Mame {zwingend; his 7 achr 7richar)
Ein Mame lcinn bis zu acht Zeichen enthaleen (Buchstzben, Symbole oder
Liffern). Ein Zusatz st optonal und kann s bis zu drai 7eichen bescehen.
{Verzeichnizse haben gewdhnlich keine Zusitze),

Ein Puni<t trennt den Zusatz immer vom Mamen. Folgende Zeichen
kannen MICHT in ginem Daceiramen benutee werden:

PNy =, R
Die Mamen und Zusitze in nachscebender Tabslle sind von HS-DOS fir

besandere Swecka reserviert und kdnnen nur filr diese benutzt werden:
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PPV VVOOOOUOOULOLBGBOLOLGIEGUVGOE

Dateinamen
ALX oMl COM2 COMI CON
LFTI LFT2 LPT3 ML PR

Tusitre
APP BAT ooM o EXE 515

Marwen kénnen als Hinweise auf bestimmee Informaticnen in cer Date
dicncn, wie z.6, STELER fir Steusrdaten nder STEUERAS, STEUERBS,
STEUERST f0r elna Roitie Steuerdateien. Zusitze zeigen oft dic Art giner
Dasi an. TET kann 2.8, eine Dokumentendatei bedeuten, die mit ginem
Testwerarbaitungspragrarmm erstallt wurde.

In vielen Fillen kann man cine Reihe von Daceinamen mit Hilie zweier
Senderzeichen auswihlen, den sog. lokerr. Diese Zeichen sind der Stern
(*) und das Fragezeichen {7). Joker werden benutzt, wenn man densalben
Vorgang. we .8 Kopieren oder Laschen bel elner Gruppe rrehreren
Datgiar durchfdhren will

Ein Stern (*) in eirem Dacemamen steht fiir alle Zeichen und Zeichenkom-
binatianen und kann rinen ganzen Mamen oder einen ganzen
Tusatz srsetzer. Dic |oker Bezeichnung

L

seh/ieBt beispialswrise alle Dateinamen cin, Eine Datei kann ebenso als
Mamen sinen Soern haben, wiheend der Zusatz ausgeschrieban wird:

L i 100
bedeutar alle Dateinamen ric gem Susatr D00 wie etwa

LETTEK. 202
ATART . [0
MOF . DOC

Dier Stern mul das einzige oder das letzte Zeichen im Namen oder im
Zusatz seln. Zum Beispicl ist

LAY *. BAS
gltig, jedoch mickt:
I*5.BAS
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Dias Fragezeichen in einem Dareinamen stebt fir alle Einzelzeichan,
MUMY , LET

bedeuter B., alle Dateien, die mit MOM beginnen, haben irgendeln
Zeichen an der vierten Stelle des Mamens und hesirren den Fusaer LET
Wit Chwa

KON . TIET

WVRL T
WM . LET

nicht jedoch

JALCH . LET
MOM32.TLET
MOML . I}OC

Anmerkung: Niche alle Kommandas scer Programme kénnen mit Jokam
bezcichnoie Dateinamen akzeptieren. Yyoitore Einzelheiten s MM5-D05
Benurzerhardbuch oder Dokumentation fur de jeweile Anwendung.

Anderung der Laufwerksbezeichnung

Manchmal muli die Laufwerksbezeichnung in der MS-DOS Kommandozei-
ks gedndert werden, wenn man auf ein anderes Lafwerk zugreifen will,

Falls Sic cin Systern mic i eirem Laudwerk haben, dann kann diesas
sowohl als Laufwerlc A und B einpesetzt werden, Zum Andern dar
Laufwerksbezcichnung schre ben Sie 2 B. nach dem Aufforderungszeichen
Al

B [Ember]

MI-DOS5 antworter mic der Aufforderung "Insert a mew disk for drive B
and strike Enver when ready" (Legen Sie elne nene Diskerte fir Laufwork
B eir und dricken Sic dann die [Eneer] Tasze). Crscizen Sie die Disketoe
im Laufwerk A durch diejenize, die Sie for Laufwerk B benutzen wollen,
und bettigen Sie [Encer], Jetzt wird das MS-D05 Aufiarderungszeichen
als B> angereigt

Lim Laufwerk A als Arbeitslaufwark wieder einzurichten, schreiben Sie
L; [Emter]

raich dem Aufforderungszelchen,

Tauschen Sie die Disketeen aus, wenn M5-D0S dies verlangt, und driicken
Sie dann jeweils [Encer]. Danach crscheint das M5-DOS Auffordorungaze:-
chen wieder ak A==,
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Haben Sie gin Systerm mit mehreren Laifwerken, dann kénnen sie auf
Lavfwerk &, B oder © zugreifen. Schreiben Sic hicrzu rach dem M5 DOS
Aufforderungszeichen den Buchstaben des nouen Laufwerks und cinen
Doppelpunicr, und schlisBen Sie die Eingabe mit [Encer] ab. Um z.B. auf
Lavfwerk B zuzugreifen, schreiben Sle:

Fr [Frirer]
Jetzr wird das M5-DOS Auforderungszeichen wieder als B> angezeigt

Sondereinrichtungen des ATARI PC

Das Stellen der Echizeht-Uhr

Lrer P 3 ist mit einer batterlegepafiercen Lhr ausgescacter, die auch dann
die komekte Zeit hilt, wenn der Rechner rwischrmeeitlich asgeschalret

wird. Wenn gie Uhr einmal gescellt isc, kdnnen Sic dic Eingabe »on Datum
und Lhrzeic uberspringen. Um die Lhr zu stellen. starten Sie lhe Systam
umad geehen bei den Ahfragen die karrekeen YWerte fir Daosm und Uhrzeic

.

Wenn lhr System schon gestartot ist, crhabken Sie dic Abirage des Datums
durch Eingabe won

nATE [Enter]

wd diz Abfrage dor Zeit durch

TTUE [Enter]

Geben Sie dann ein

KT |Encer |

Dadurch dbernimmt die kchtzeituhr die momentane MaE-LH G- Leit.

Anmcriung: Lie Lithium-Batteric mul ersetet werden, wenn dic gelicfer-
te Sparmung nachlaBe. Entfernen Sie das Crberteil des Gehduses des PIC
(slehe Anhang B), ldsen Sie die Batteriekabel und entfernen Sie die
Barrerie, Befestigen sle ein newss Bacerlepaker und bringen Sle die
Batterigkabel wiedar an.
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Anderung der Systomgeschwindigielten

Der ATARI PC3 kann Daten entweder im PC- ader i Turbobetrieb
voerarbeivern. Der PC Betriek arbeitet mit 4,77 MHz, der Turbobetrieb
mit § MHz Taktfrequenz. Bei Turbobewmich kann der PC3 Vorginge wie
arithmetische Recheroperationen oder Sichern und Lesen von Diten
schineller bewerkstalligan

Wenn Sie lhren P 3 enschalten, befindet e sich automatisch im Turbobe-
erieh, falls it e Systemn kein numerischer K oprozessor installisre ke e
dizser Betricbsart louchtet dic Turbcarzeige {CPLD an der Yoo derses e
deos Rechners auf.

Haben Sic jedoch einen numerischen Ko-Prozessor eingebaut, dann wahlt
der PZ3 beim Einschalcen aucarmatisch die Stardardbetrichsare 4,77 MHz
Mit elnarm B087-Chip fir 5§ MHz kana man nur in dizsern Modus arbeiten.

Wenn der 3087 fir B MHz ader schreller ausgelegt ist (8067 -2 oder
BOET-1}, dann kénnen Sle Immer noch den Turbobetrick Gbe- die Tastatwr
ader mit Hilfe des TURBO-Kommandas sinschaleen.

Das GEM-Desleop, GEM Write{TM}) und GEM Paint(TM) kdnnen, wie
vigla andara Programme im Turbobecrieb arbeicen. Andere Programme
wigderum, wie zB. bestimme Splele und Software mic Koplerschurz
kdnnen nur im PC-Betrieh lafen, Einige Anwendungen erferdern cine
besondere Betrichsart; bei anderan kann man die gewinschis Batrisbsart
wiihben, In cinipen Fillen mubB man versuchen herauszufind=n, welche
Betriaksart bei einer bestirmmoen Anwendumg am besten funktionierc

Lren lurbobetrieb kann man von der M5-005 Kommandozele aus
anwihlen, indem man mech derm Systemn-Aufiorderungszeichen

TUHED DX [Erter] oder
[Ctrl] [A&t)[I] oder
[Cerl] [Ade] [+]

einzippt {das 4+ des numerischen |asterblocks). Um diese Betrieksart
wieder abzuschalien, tippen Sie

TURED OFF [Emter]  oder

[Cuell [AlK][2]  oder

[Cerl] [Ale] [-]

nach dem Aufforderungszelchen ein,

¥
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Wienn Ske aucorarzeh ir Tirbomaodis arbaicen wollen, dann milssen Sie
beim Einschalten lhres Systems das Kemmande

TUREO OF [Enter]
der AUTOEXEC BAT-Datei hinzufiigen.

Wahl der Anzeigearten des Monitors

Ihe ATARIPC3 hat ein zingebautes Bildschirm-Subsyscem und Bildsehirm-
befehle, mit denen man Bildschirm-Aufléeung und Farben {(Anzeigearten)
je nach Monitcroyp und Sofeware auswiliben kann, b allgemeinen bieten
Becriebsartan mit hoher Aufilsug weniger Fa-ben, und sclche mit einer
groBeren Farbauswahl haben eine garingers Auflésung.

Lz Anwweisungen zum Einscellen des Rechners auf den joweils verwende-
ten Montortyp (EGA. Farbe eder monachrem) finden Sie im Kapitel 3.
Bel der Auswahl der Sofoware fir lhren PC3 sollcen Sle prafen, ol dos
Fragramim in ¢er Betricbsart law‘en kann, die Sie barurzen, Manche
Programme z.B. laufen nur im EGA Modus: daber st der Batriak mit
cinem Monochrem-Maoniter in diesem Fall nicht méglich.

Einstellen de< Tastaturklicks

Bai der Eingabe Oher die Tastatur kann ein akustisches Signal { Taseenl:lizk)
erzeugt werden. Lm diese Funltion sinzuschalten, tppt mmn

OTICK OF [Enter]  oder
[Cerd] [Ale] [<]
auf der MS-DOS Komrmandezeile ein,

Um das Khcken abzustellon, ist tolgenda Eingabe erfarderich

CTICH N#F [Enter] oder

[Sarl] [AdE] [=]
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¥enn ein Laubarer Verzeichnisse ung Dateimamen als Parameser enchal-
ten sind, werden sie in einer bestimmuen Reihenfolge aufgelistet und mit
emnem Schrigstrich rickwares {4 wonenander gecrennt., Das Laufwerls
erscheing zuerst, dann das Verzeichnis und die Unterverzeichnisse, Der
Ciateiname wird immer zulezc geschrieben. Diese Art .ﬁ.uﬂigu_.ng wird
Pfadname genannt. Seispiel:

Ar % WATLEAG « JULTST % LETTER. IXT

ist ein Pladname. A- bedeutet die Diskette Im Ludwerk A:, der arsoe
Schrigstrich konnzeichnet das Hauptverzeichnis. MAILBAG ist ein Wer-
zeichnis im Hauptverzechnis, JLILTEY st cin Unterverzeichinis im MAIL-

BAG-Yerzelehnls, uned | ETTER.TXT ist 2ine Dacei im Unterverzsichnis
JULYET.

Bestimmte speziclle Faramerter, Umschaltparamerer ader Schalter po-
manmt. seuern die Ausfibrung der Kommandes durch MS5-LIGS. YWenn =
B. das Kommando DIR (zum Liszen des Inhalteverreichnisses) mit dem
Urnschaltparameeer fw cingegeben wird, dann erscheing die Bildschirmaus-
gabe im Brelcformart (lnf Spalten] anstelle des rormalen Defaultformats
reine Spake). Umschaltparameter begnnen immer mit cinem normalen

Cuarstrich [
Kommandasyntax

Die Syneaw sines jeden Kommandos gibt an, welkche Paramecer und
Schalter in Verbindung mic dem jewelligen Konmando benutzt werden
kannen, und o sie berotigt werden oder nicht Jode Kommando-besdhirei-
bung in diesem Kapitel enthik asch dia Syntax des Befehls.

Bestimmee Zeichen werden in der Syntax benutze, um die Parameter zu
trennen und zu beschreiben, Dhiese Zoichen sind o zur deuclicheren
Darstellung angegeben und werden nicht mit den Parametern engetippt.
Diie folgerde Tabelle enzhil diese Feieten und ibee: Werwendung ¢

ZEICHEN BEIEICHHUNG YERWENDUMNG
[1 eckige Klammern bezeichnen eptianale Paramecer,

L spitze Klammern bezeichnzn erfarderliche Informationzn,
die mit eingegeben werden missan,

Fortsstzungs- geben an, dall eire Eingabe nodh er-
punkre weltert werden kann,

roonanannoconotsssctdctdtdEn
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Machfolgend cin Beispiel fir die Syntax des Kommandos DIR und dic
Erklarung seiner Parameotors

Syntax: DIR [ Laufwerk: = |[<Pladname:=|[/p][fw]
Belspiel: DIR A: % NAILEAG \ JULTAT /piw
Parameter und Erklarungen

[« Laufwerk =]

Die eckigen Klammerm zelgen an, dall der Lautwerkparameter oprional ist.
Man benucze dissan nur, wenn der Zugriff auf ein andares as das akhuelle
Laufwerk efolgen soll iin dor M3-DOS Aulieederung). Die spicen
Klammern zeigen an, dad eine glltige Lavtwerkbezeichnung (A B oder C)
ainzureben ist,

[== Pladanme=]

Die eckigan Klammer geben an, dal der Pfadnameparametar optional ist.

Man benutzt itel zum Aullisten van Yerzeichnissen, Unterverzeichnssen
eder Dawsinamen, die nidt dem akiuellen Yerzeichnis entsgrachen Die
ginzelnen Angaben im Pladnamen miissen jeweds durch 7 vaneirander
goorenint werden

B
[[}I:r Umschalsparameter /p [Pausc) ist optional. Er weist M5-DO5 zn, das
Varzeichnis jewe ks als einen vollen Bildschirm anzuzeigen und nach jeder
Anzeige eine Pause 7 machien. Wird cieser Parametor weggelassen, dann
rolit das Bild whhrend dor Anzoige, wenn das Verzeichnis linger it als die
maximal maghiche Anzahl von Zeilen aul dem Bildschinm.

["w]

Der Umschaltparameter /w (breit) 5t opional. Er Mt M5-DX05 das
Werrsichnis in einem Formac von fiind Spalten anzeigen, und nicht im
Defaukdormat [nur cine Spalue).

Lm Kommandos und Pararmeter richtig zu schreiben, milsen Sie tolgerde
Richtlinien beachten:

# Benutzen Sie zlle Inerpunkronszeichen. Laubwerkkennzeichen z.6.

riiesen eiren Doppelpunkt hinter sich haben (z. B. A7), und alle Angaben
i einem Pladranven nolissen mit %" yoneinander getrennt werden.
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¢ Fommandos und Pararmeter kSnnea in jeder Fombination von Grofli-
und und Kleinbuchscaben eingeseben werden. dif/P = B st chersa
zubissly wie DIRp.

o Hammando und Lwfeerkparamecer milssen immer dureh ein L earzei-
chen getrenrt werden, CHR B ist zubissigs DHRB: niche,

» Twischen dem Kommande und irgendeinem Parameter, der niche der
Laufwerkparamsatar t, ist ain Learzeichen optional. Z, B. sind sowskl
CHRSp al= awch DIR /p zuldssig.

# Leartasten wischen einzelnen Parametern sind ebenfalls optonal.
DR weip wind DHE few fp sind beide sulassig.

w [he Relhenfolge der Schalcer ist gewdhnlich nicht wichdg, ZB. ist
CHRSweip wie auch CHRphw zulzssig,

# Ein Kommando und s=ine Fararmeter diorfen maximal 126 Zeichen
(einschlicflich Leerzeichen enthalten

Editizren von Kommandos

Zur Andern elner Xommandozeile vor Betidgen der [Enter]-Tasce
benutzt man die Taste [Backspaca] ([=2--]1, wm Leichen links vom Cursar
zu Mschen.

YWenn-man bci der Kommandocingabe beim Aufforderungszeichen sinen
Schreibtehler macht oder ein Kommando mit falscher Syntax aingibt, damn
zeige M5-DOS durch eine Meldung an, dal das Kommando nicht ausgefiibrt
werden kann, Gewdhnlich mul} dex Koemmando dann ermeut eingegeban
werden. Man kann es allerdings auch editicren. Lics ist im M3-D0S
Berutzerhandbuch beschrieben.

Vorbereitung der Disketten

FORMAT

Das FORMAT-Earmrranda bereitet eine Dizskece zur Aufrahme van
Daten wor, indem sie durch ein sog, Farmatieren in Spuren und Scktoren
aufpeteilt wird, in danen die Daten gespeichert worden kannen. Eine
Diskeccz mull nur einmal formaciert wesden.

Achiung: FORMAT léscht alle Daten auf der Diskette. Wenn [hre Disket-
te Dapeien entldl, die Sie eckalten wollen, dann kozicren Sie die Datan
it Hilfe des Kommandas COPY vor dem Formacleren auf zine andens
Diskette.

Syntax: FORMAT < Laufererk: >['+][/s]
Baispiel: SOHMAT A rvis
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Der Schalees My (Mame des Datentrigers, "Valurme™) ermcelicht lhnen die
Eingabe cines Diskertennamens. De- Schalter /s (Syscomdateien) koslert
die Systemdatesizn aul die neu formeticroe Diskeroe, so dab Sle diese als
Srartciskette benutzen kdnnen.

Zwrn Furmatieren emer Diskeue urnd gur Kopicrer der Syscemdacelen
auf diese mikssen kxlgende Schritte ausgefiihrt werden:

I. Mic der M3-L5 Disk 1 im Laufwerk A schisluen Sie pemmal der Be-
schreibung im Kapace! | lhren PC ein, Mach der M3-D305 Sufforderung
gehen Sle das Koammandan som Farmatieren:

POZHAT /&

1. Auf Anferderung dureh das Systerm nehmen Sie die Starcdigkecte
heraus und legen eine neue Diskette ein. Dann dricken Sie [Enter ]

3 MS5-D0S zeige den Swand des Fermatierens zn und teilt thoen mric, wann
das Formmaderen beendet ist. Danach werden dic Systemdaceden aul die
neue Caskerte geschricben,

4. Sobald der Kepicvorgang beendet ist, zeigt MS5-D0S den veifligbaren
Speicherplatz auf der neven Diskewe an und frags Sie, ob Sie eine
weitere Dishkatre formaticren wollen. Geben Sie encweder [Y]&n, um
eine weitere Diskette zu formatioren, oder driicken Sie [M], um zur
M5%-DH05 Kommandozelle zurockzukehren,

Bei Einsatz von deppelseitigen Laufwerken formaciert FORMAT die
Dhshetien aurormatisch doppelseig.

Mit FORMAT kann man eine ganze Diskette auch auf einmal Machen,

arstatc Dateien wed Yerzeichnisse auf der Diskete mic den Kammandas
DEL und RMDNE, cirzeln [3schen zu milssen.
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DISKCOPY

Mit derm Kommando DEKCOPY koplert man den gesamten |nhalt einer
Ciskerte (dar Quelldiskerce) auf elne andere Disketce (die Zicldisketre),
Ist die Tieldiskette nicht formatiert, darn wird sic durch DISKCOPY wor
dem Eopieren formatiert.

Syntax: DISKCDEY [=-Cuelkdiskette: = |[<Laeldiskotoe = |
Beispiel: DISKIOTY Az B

Achtunpg: DISKCOPY Iescht alle worbeer saf der Ficldiskette gespaicharten
Daten. Enchéilt die Zicldiskesre Dateicn, dic Sie erhaltzn wollen, dann
kopéeren die diese vorfver [mit COPT) auf 2ine andare Diskette vor dem
Einsarz won DISKCOPY.

Lum Kopicren von Dsketoen mit DISKCOPT gehen Sic folgendermaien
o

I, Quelldiskeres (die 2v koplerende Diskecte) In Laufwerk A einbegen,
Eine Zieldiskette (dizjenvge. auf die kopiert werdenscll) {ir jede
Disketie bareichalten, die Sie kozieran wollen. Bei diesen Disketren
muld ggl vorher der Schieibschuie encfernt werden.

2, Warn Sie nur sin Laufwerk besitzen, peben Sie sin
E:IEJ{C:IFT
Baim Arbeiten mit zwei Laufwerken sieht dia Eingabe so aus

DISKCOFY it Bi

3. M3 DL fragt Sie nach der Quclldidiette, Lesen Sic dic Diskatta zum
F.opicren im Laufwerk.

4. Al nichstes fragt MS-DiOS rach der Tieldibette. Wern Sie ain
Laufoveerk habsen, nehmen Se die Quelkliskece herns, egen die

Lieldiskette dztir ein und driideen irgendeine | aste. Maglicherwsise

werden Sie mehrmaks aufgefordere, Quell- und Zieldisketoe zu tau-
schei.

Warn Sia rwei Laufwerke besitzer, legen Sie dic Zieldisketve n
Laufwerk B cin und dricken irgendcine Taste,

veew
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5. Sobald das Formatieren und Kopicren beendet ist, frage M5 DOS, ob
Sic eine weltere Disketre kopieren wollen. Falls ja, drilcken Sie []].
Fragt M5-Di05 nach der Quelldiskerte, dann nehmen Sie die Disketre
aus Laufwerie A hersus. Legen Sie die ndehsre Quelldisketoe ein, die Sis
kopleren wollen, und dricken Sie eine Taste, Dun wiede hoben Sie
achri 4.

Falls Sic keine: weiters Diskeoe kopieren wollen, dricken Se [N]

Anmerkung: Die Tieldiskette mull die gieiche Speicherkapazitir wie die
Chueldisketie lkaben, wn mic DISKCOPY erfolgreich von ciner Diskette
auf die andere kopheren 2u kannen,

Yorbercitung einer Hard Disk (Festplatte)

FDISK und FORMAT
Bevor Sie Daten auf einer Hard Disk ablegen knnen, missen Sie dasa mit
den Befehlen FDISK und FORMAT worbereiten.

Der Befahl FDISK erzeugt auf der Festphicte elnen Saeicherbereich, der
einem bestimmeen Berrichssystem ougeordnet ist. Aul diesern Speicherbe-
reich werden in der Regal Dateizn abpelegt, dic mit cincm bestimmaten
Botrichssystem erstellt wurden. Sie kbnnen bis zu vier separata Spaichar-
bereiche auf lhrer |Hard Disk anlegen

Wern Siz dic gesimte Speicherkapacicit (e M5-DX0% nutzen wollen,
fihren %ie die folgenden Schritte des FOISK-Programms aus. Lesan Sie m
Firem M5-D05%-Handbuch nach, wie Sie kleinere Speirherherniche erstel-
len und damit bis s drei weitere Berriebssysteme verwenden konmeon,

I. Legen Sie die MS-D0CK System-Diskerte in Laufwerk A ain und carten
Sie das FDMSK-Programnm mic

FDISH [ENTER’
2L Sobald das FDISK-Meni erscheint, driicken Sic die [Enter] Taste, um
den Default-vWert | "Creste DO Partion” (Erstellen eines DOS-3pei-

cherborniches) anmnadhlen.
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3. Wvenn die Festplatte schon in Speicherbereiche winzeteilt wardan i,
erscheint ein entsprechender Hirweis auf dem Bildschieer. Sie lebhnie=n
dann damit beginnen. die Festplatte, wie machiolpend beschrieben, mit
dem FORMAT-Befehl i formatiaren,

Ise die Hard Disk nodh niche in Speicherbersiche eingeteilt worden,
erscheint auf dem Menitor die Frage, ob Sie die gesimee Festplacte fir
einzr DOS-Bereich verwenden wollen, Dricken Sic die [Enter]-Taste
urr rmit “Ja” 2u antworten

4. Sobald Sie dazu aufgefardert werden, die DOS-Diskette in Laufwerk &
einadegen, Oberzeugen Sie sich daven, dalt sich die M5-05 System-
Diskette noch in Laufwerk A& befindet und dricken $ie alne belichige
Taste. ME-DOS starter new und die Systern-Meldung erscheint.

Rewvor Sie Daten auf einer Hard Disk ablegen knnen, mufl sie forma-
tiere werden. Der nachsceherd beschriebene FORMAT-Befehl forma-
tiert die Festplarte, kopiert die Syscem-Diazeien darauf und fordert Sic
dann auf, die Hard Disk mit elnem Mamer 2u kennzeichnen.

Warnung: Die Austihrung dieses Befohls 15sche smidiche Crateiey, dic
auf der Hard Disk gespeicher L sind, ¥¥enn sich noch Datelen auf der
Festplatte befinden, die Ske behalten wellen, kopieren Sk diese var
dem Formaticrvargang auf sinen andercn Datontriiger.

Der FORMAT-Befehl wird mit

FORNAT 02 da/v[Enter]

ausgefiire

Sobald die Hard Disk fornmtiert ist und die Systom-Daresen Chertragen

waorden sind, werden Sie aufgelordert, dic Festplatte mit sinem Mamen,
der aus maximal elf Zeichen besteht, zu kennzeichien und dic [Encer]-Ta-

ste zu driicken. Dicser Mame erscheint jedesmul, wenn Sie das Cirecory

(Inhaltsverzeichnis) oder bestmmte Informationen dariiber abfragen.

Wenn Sie das System neu staten und Dazumn und Uhzeit gingegeben
haben, meldet sich das Syscem mit ©C: und niche mit A,
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Anlegen und Kopieren von Dateien

COPY

Mit Hitfe des Kommandes COPY kéinnen Sie naue Dagsicn anlegen, indem
Sz bergits bestehende Daceien kopieten. Sobald eine Dates angelegr isr,
k&nnen e diesse it COPY von emem Yerosicinis zum anderen kopieren,
und zwar entweder auf derselben Diskotte oder van elner Quel- auf mine
Zieldiskoetrn

Anlegen von Dateien

Oiwrohl Dateicn gewshalich von den Anwenderprogrammen angelogt
werden, kann man dies auch von der Tastatur as mis COPY tun Man
nennt das Kopieren von eitem Gerlt. st dicses Gerdt die Tastanur, dann
wird as in der Kommandozeile mit CON (fr CC¥Msale) bezeichnet,

Syntax: COPY COM Nateiname:

Beispiel: COFY Cun LETTRR, PiT

Um die Dacoi LETTER.TXT anzulegen, gehen Sie folgendermaien vor:

I. Uberzeugen Sie sich zurdchst davon, daf Sie sich im Haupoverzeichnis
der Diskette A befinden (um in das | laupLeerzeichnis zu gelangen,
gcben Sie CD win), Danach erfolgt die Eingabe:
CCFY CON LETTEH, TXT

. Schreiben Sie nun eive oder Faei Leilen Text

3. Driicken Sie [Fé] oder [Ctrl][Z] und dann [Enter], um die Date
abzuschlieBe und zu sacichern,

Anmerkung: Zum Editieren cincr mit COPY CON crzaugten Crated

benutzt man ein Texeverarbeitungsprogramm oder den MS-DHOS Textedic
tor EDLIN, der im M5-DOS Benutzerhandbisch heschrieban it
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Kopieren einer Datei in ein Yerzeichnis

COPY kann man auch zum Kopicren ciner Dacei vom Hauptverzeichnis in
eln anderes Yerzelichnis benurzen, das sich berels af der Disketoa
befinder,

Symtax: COPYT = Pfadname-= = Pladname =
B!i’iph!l‘.‘ COPY % LETTEE.TXT MAILBAL

Mehmen wir 2.B. an. sie haben ein Verzeichniz mit der Bezeichnurg
MAILBALC auf der Diskette, die sich in dem aktuelen Laufaerk befindat,
Zum Kopieien der Derei LETTERLTAT voan Hauptver ceichnis in das
MAILBAG-Yermeichnis geben Sie nun ain:

COPY % LETITER.TXT RAILBAG

Beachren Sie, daid Ursprung und Zlel durch ein Leerzeichen getrernt sein

milssen.

Anmerkung: Um eine Gruppe von Daceien in eimem Arbeitsgang zu
kepleren, benucer man Joker im Pladnamen (7. B L¥TXT)

Kopieren von Dateien von einer Diskette zur anderen
Mit C2OPY kann man Dateien von einer Quell- suf elne Zieldiskere
kopleran.

Syntax: COPY < Lawfwark: =2 Pfadname = « Laufwerk- | --Pfadnama =]
Beispiel: COPY &:LETTER, TXT B: % LECAL
Zum Kopieren der Detei LETTER. TAT won einer Diskette in das Haupt-

verzeichnis einer anderen gehen Sie wie folgtwor (bei eimen Lavbaeri nure
Sehritte | und 2, bei zwei Laufwerdkeen Schritte 3 und 4): ;

I. Bei ginem Lautwerk sidwerstellen, dall sich die Ausgangsdiskette
{diejenige mit der mu kopierenden Draced) im Laufweri befindet. Dann
geben Sie ein:

ZOTY A:LETTER. THET Ik

12
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3 Wenn M5-C0S Diskerrs B varlangt, nebmen Sie cie Quelidsketce
heraus, legen cine formmatier ve Zieldisketts cin und driicken irgendeine
Tzste, Beim Kopieren werden Se ggfs. auigetordert. Quel- und
Ficldishette mehrmals aesutauschen.

3. Arbeiten Sic mit zwel Laufsercen, dann schicben Se die Cuelldiskette
{dicjenige mit der Datei) in Laufwerk A und die Zeldiskerre [worauf
Sz die Dacel kopierer wollen) in Laafwverk B.

4, Gaben Sic sin:
COPY A:LETT=ZF.THT B:

Am Ende des Koplervorganges teilt Ihnen M5.DOS mit, wievizle
Dratelen kopiort worden sind,

Anmerloung: Tum Kopieren siner Gruppe won Dateien i zinem Arbeis-
gang benutze man Joker im Pladnamen (z. B, *TXT).

Anzeigen, Umbenennen und Léschen von Dateien

TYPE

Mit den Kommando TYPE kfnnen Se sich den Inhalt eirer Datel zum
Durchsehen anzeigen lassen, Cine mit TYPE angezeigte Datci kSonen Sie
jedoch micht nicht editieren.

Syntax: TTPE ~Ffadname ==
Beispicl: T¥=E  LEITER.TXI

Bei Eingabe dieses Baispioks nach dem M5-DOS Autforderungszeichen
wird die Datel LETTER.TXT des Hauptverzelchnizses auf dem Bildschirm
ANEEEeigl,

Lasgen Sie sich mit TYPE aing Catei anzeigen, die [ingerist als die manimale
Zeilenzahl pro Bildschirm, dann wird dic Catei bel der Anzeige gerollt
Lim dis Bild festzuhalten, driicke man [Cerd][Num Lock] oder [Cerl](5].
Lim den Rest der Datei anzeigen 2u lassen, wird die Leertaste gedriickt.
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REN (REName)

[as REM-Kommande indert den Dareinamen cirer Datel oder ainer
Gruppe von Duteien,

Syntax: REN < Pladname > <neser Datainame:
Eeispiel: REN \ LETTER. TAT HESUME.DOG

Bei Eingabe des o g. Belspeels wird der Mame der Dates LETTER.TXT., die
sich im Hauptverze:chnis befindet, in RESUME DOC abgedndert. Beachton
Sie. dall der Pladiame und der neue Dateinare durch sin Leerzeichen
getrennt worden miisscn.

Einzn Mamen, der heredrs irm glrichen Verzeichnis vorharden ist, kann man
jedoch nicht nech e nmal vergeben. Bei einem derartigen Versuch meldey
Ihnzn MS-DOS, call der Dateiname bereing existicrt

Zum Lmbenennen siner Gruppe Datcien auf einmal benutze man |oker im
Fladramen und Im neuen Datcinamen. ¥Wollen Sie 2.8, dic Dateien

TATESaG. TXT
TATESDH . TXT
TATESAT_TET

in

IRSA5 . THT

TRGR6 . TH1

IR587 . TXT

umbenennen, dann goben Sie ein:

RER TAYES" . * [R5~ .~

Anmerkung: Mic REN werden keine Verzelchnisse umbenznnt. Wenn Sie
fiir ein Verzeichnis einen newen Marmen wiinschen, dann miissen Sie ein
neues Verzeichnis anlegen und die Datcien des alten Verzeichnisses

_ Ifliwlinkui:liEFEn. Dann kannen Sie das afte Verzeschnis und seinen Inkalz
dschen.
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DEL (DELete) und ERASE

Die Kommandos DEL und ERASE Kischen elne cder mehrere Dareien.
Man kann heide Kommamdos benutzen: beide arbeiten genau auf die
gleiche Art und Weise. Benurzen Sie diess Kommandas allerdings mt
Worsicht; wonn $ie einmal gine Dacel geltecht hzben, kanm sic wich:
wiederhergestelit warden.

Symtax: DEL ~IPladiane-
" ERASE <Pladmame=

Beispiel: DEL % RESUNE.TXT
KRASE ', RESUME.TXT

Eine dieser baiden Eingaben loscht die Darei RESUMETXT aus dem
Hauprverzelchnis.

e b Gruppse von Dlaneien auf ginmal zu [&when, benure man Joker im
Placksneen (e B. RESUME.®).

Arbeiten mit Verzeichnissen

DIR (DIRectory = Yerzeichnis)
Cras Kormmando DIR, zeigt sine Liste bestimemier oder aller Daceien eines
Ve ceiclnisses an

Syntax: DIR [=-Pfadnames=][/p][/+]
Beispiel: DTR /p/w

Zum Anzcigen aller Datgien im fraglicen Verzeichnis {bildschirmweise)
geben Sie ain:

DIR/E
Diann sieht der erste Bildschirmauszug enés 50 aus

Direclorvaf A:/

ANET Z¥E 1561 G-Z1-37 Lz 00p
MR AL LN 23791 G-£1-37 LiE:00p
HEY¥ILSF LI alov G-£1-87 LE:00p
RESTDOEE IO, Gl B-Z1-37 120050
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Strike 3 key when roady...

Driicken 5ic dann irgendeine Taste, uin die michsie Bildscirmseite zu
sehan.

Die Anzeige aller Catcicn mit Zusatz .COM im Hauspoverzoichnis des
aktucllen Lautwerks wird folgendermaBen aktiviert, wobei die Derstellung
in Form einer (5 Spalten) hreiten Liste nrfolgt:

DIE & = .COM/w
Ciie Anzeige tieht etwa so aus:

Voluwe inDrlve 4 15 RETEIER
Dirsaloryof A& 5

LONMANLDUON  APPEMDCOM ASSIGHCOM WODECON NOEE CoM
FRINT LXK
drilalal T1Gd ivtes fres

MKDIR (Make Directory = Verzeichnis anlegen)
Das Kommando MEDIR dient zuin Anlegen von neven Yerzeichnissen und
neusn Yerzeichnisebenen innerhalb der Baumstruktur der Directory.

Die Mamen der Verzeichnisse kannen bis zu acht £eichen lang sein.
Gewahnlick haben sie keine Fustre Siche Dateinamen im Kapitel 2 bei
Regeln fiir das Benennen von Yerzeichnissen).

Syntax: MEDIR [ Phdname =]« Yerzeichnisname:=

Beispiel: H:I-EDIﬁ W MATLTIAG » ADDEESS

|. Legen 5ie ein neves Yerzeichnis namens MAILRAG an;
MEMTH MA T LEAG

Z Legen Sie daon im Verzeichniz MAILBAG ein Untermerreicheks an, das
ADDRESS heil

WENTR % MATLEAG \ ADDRESS
Anmerkung: M0 isc die Abldrzung ven MECIR (zB. MD MAILBALG)

OO DOANCOOANCRNS

£

VOGSV VVULEUBBOULULY

CHDIR (CHange DIRectory = Andere Verzeichnis)

Dras Kemmando CHLYR, indart das akeuslle &rbeitsverzeichnis, E5 lann
auch zir Anzeige des akiuellen Verzeichnisses benucze werden. |odes
Laufwerk inn System kann sin anderes aktuelles Ver seicheis haben,

Syntax: CHDIR < Pladrame:=-
Belspliel: CHUTE  MALLELG

In digsern Belepiel wird auf das Yerzeichnis MAILBAG m akiellen
Laufwerk cugegrificn, und es wird zum aktucllen Arbeicsverzcichnis
Femment,

Urn sich den Namen des akouellen Verzeichnisses anzeigen 7u lassen,
geben Sie das Kommande und denach das Arbeitslanfwerk: zin, wie 2B

CHDTR &
Anmerkung: CD ist die Abklrzung van CHDIR (2B CD % MAILBAG).

RMDIR (ReMove DiRectory = Verzeichnis lgschen)

D Kommando RMDIR [&scht das angegebene Yerzeichnis von der
Diiskatre.

Syntax: RMDIR < Pfadname:
Beispick FMDIR 4 MALLBAL % ADDRESS

In diesern Fall wird das Unterverzeichnis ADDRESE im Verroichnis
MAILBAG geltsche

Bevor man ein Verzeichnis lechen lann, milssen vorber alle Daccicen darin
geldschi sein [mit DEL oder ERASE). Dries ist einwirksamer Schucz gegen
versehentliches Lischen von Daceien, die rran rrhalten will, Um dicsc
Dateien zu archivieren, kopieren Sle sie (mit SOPY) In ein andercs
Yerzelchnis und |Gschan she erst dunn

Das aktuelle Arbeltsverzeichnis kann nicht geléscht worden.

Anmerkung: R ist die Abkirzung von RMDIR (z.B.: RD % MAILBALG).

47




TREE

Mit dem Kommanda | REE kinnen dic Pfadnamen rines jeden Varzelehnis-
ses aul der angrgebenen Disketts angezeige werden, TREE benutet man,
um 2u sehen, wic eine Diskette organisiert st

Symtax: TREE [i7]
Beisplel: 1HERs T

Der Umschaltparameter / 188c MS-D405 cine Liste aller Derelen des
sktuellen Laufwerls arzeigen.

Gehen Sie ins Hauprverzzichnis {durch Eingabe von CO ) und geben Sie
das g, Kommando ein Es werden daon alle Verzeichnisse auf der Digketra
angezeigt und awch die Dateien, dic sie enthalten.

PATH

Das Karmmando PATH reile M-S mit, wo as Kommandodateien ader
asfihrbare Datelen (Prograrmimdateier mit den Zusitzen .COM oder
{EXE) suchen muf, dic sich mcht in Ihrem laufenden Yerzaichnis befinden.

Symtae  PATH [« Laufwerk = || = Pladname = ;[ < Laubwerk: =]
[ =-Pfadname=][...]

Beispiel: PATH &:% :4: % CORMAND

Bel Eingabe des c.g. Beispiels sucht M5TKOS die Kommando- und Bro-
grammdateien im Haupeverzeichnis und im KOMMANDO-Verzeichnks
der DiskeLte in Lafwerk A, Beachten Sie, dab Suchparameter durch
Jamikolon ;) voreinander getrennt wesden missen,

Um das Haupeverzeichnisses de- akwellen Diskerte zu suchen, geben Sie
eln: _

FATH

TOOOONONOOONNONANCOIANNOARNC
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Lim das Hauptverzeichnis giner bestimmian DiskeLte oo suclven, mul man
den Laufwerkparameter dem PATH-Kemmande hinzufigen. Arbeiten Sie
7B gerade mic Laufwerk A, damn wird durch dia Eingabe von

FATHE: ™
das Hauptverraichniz der Diskerte in Laufwerk B gasucht,

Sie haben auch die Meglichkeir, das PA | H-Kommande Ihrer ALTOEXEC-
BAT-Dracei hinriruliigrn. Wenn Sie 2.B. ein Verzeichnis namans WORD-
PROC habzn, das Textverarbeitungs-Anwenderprogramme enthilc. darm
kdnnen Sic durch Hinoufigen von PATH W WORDFROC zu lhrer ALITO-
EXECBAT-Datei Kommandrs in WORDPROC von jedern Yerzeichnic
aus eirreben

Geben Sie nun
FATH:

ein. um alle vorher mit PATH eingeserrren Parameter zu lGscher.

Kontrolle von Disketten, Yerzeichnissen und Dateien

CHKDSK (ChecK DiSK = Kontrolliere Diskette)

Das CHEDS¥ -Kommando meldet [ 1) Speichergrofe des Systems, (2)
peweslige Fureilung des Diskertenspeicherplatzes und (3) ggfe Dateien,
die evtl, beschidigr oder nichi roebre vollstindig worhenden sind,

Syntax: CHEDSK [~ Laufwerk = ][= Fladnarme:=[;[/ff/v]
Beispiel: CHEDSKE B: (F/V

Mit dem Limschalcparameter @ (fix, reparieren) korrigiert M3-Di0S alle
mit CHEDSK entdackee Fehler; der Umschaltparameter fv {view, anze-
gen) |3t M5-DOS die von ihm konerolliercen Datelen anzeigen,
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Durch Eingabe des o.g. Beispiels wird die Disketre in Lafwerk B koneral.
lizrt. Der Repart stehr etwa 5o aus;
Volums: ME-DSDLSE orested Jan 15, LEET 2:4¥p
3524595 bytans total disk spaoe

45054 byles 1o 5 hidden £iles

204 byles in 2 direatories

2RI bytes 1n 37 user filos

LL¥Ed pyvtes availohle on digs

G530 hytos total mewmory
GLOALS byt es Froe

Wenn CHEDSK melder, dal Cateifragmene vorhanden sind, bedeutet
das, dab die Dareien in verschiedenzn, nicht zusammenhdngenden Sakto-
ror der Diskette gespeichert sind. Das heiBt niche, daB dle Dateien
beachidigt sind, M5-0O5 bendugt nur etwas mehr Zeit, ury dicse Dateen
zufinden urwd zu lesen. Dareien kann man ganz leicht auf aufeinanderfelgar-
den Sektoren untarbringen, indem man sie auf sine leere, nou formasierte
Drisketic kopiert

Einenvan CHEKDSK gemeldeten Fehler sollten Sie auf jaden Fall kerrigie
ren (s. CHKDSK-Fehlermeldungen im MS-DOS Benutzerhandbuch),
Wenn Sic weiterarbeiven, nachdem CHKDSK schlechte Sektoren oder
andere Fehler gemeldet hat, kénte das die Discettenfishlor varschlim-
mern. Eine guta ldee it es, CHKDSKST Ihrer AUTOEXLC DAT Datei
hinzuzufilgen, um das Arbeiten auf beschadigren Disketten zu vermeiden,
CHELYSK, gibr eing Systemzustandsmeldung beim Starren des Systems aus
Werden Fehler gemaldet, dann kepicrzn Sic den nach brauchsaren
Disketteninhalt auf eine neue Diskette. Die alte Diskette sollten Sie niche
mehr verwenden.

Ausdrucken von Dateien

PRINT

Mit dem Konwremdc PRINT werden Dateien auf einem Drucker asgege-
ben. Bevor Sic dieses Kommando geben. sollcen Sie sich noch sinmal
liberzengen, dall der Drucker angeschlossen, cingoschaltet und auch
druckboreic isc.

Syntax: PRINT < Pfadname[4]

Belsplel: PHINT * TRTTEE.TET

i

TR OOAADODODNNONANCONAONAQ

AR A EREREEEEEREETEEEEERE RN

Esi Eingabe dieses Beisplels wird die Dacei |LETTERTXT des Hauprver-
zeichnisses ausgedruckt. Mit Hilke van Jokern im Pladnamen kénnen Sle bis
zu zehn Dateien mit cinen einzigen PRINT Kommando suscrecken.

PRIMT speichert die auszudruckende(n) Daceilen) in esinem Puffer, so daé
e weiterarbeiten kénmen, wihrend der Auwedruck erfolge

Awch wenn der Drruckvorgang bereits bagennan hat, kénnen Sie din
witerbrechen, um 2B, das Papier neu einpustellzn oder cincn Papic-stau
zu beseitigen, Sle miksen dazu lediglich das Kommmando noch einmal
eingaben, und zwar mit dem Schaloer M (termirate, beenden). Dabed wird

der Puffer fiir die Cruckausgabe geldscht. Die Cingabe
FREINT LETTER. TET/tL

unterbricht das Ausdrucken der Datei LETTERTXT. Zum ForUiahren
gaben Sie das Kommando FRIMN T und lhre Pa-ameter enewt cin. Das
Drucken beginnt am Daceianfang.

Wenn Sie nach dem Einschakten Ihres Systens das Kommande PRINT zum
ersten Mal benuczen, fragt Sie M5-0¥05 nach dem Mamen des Aisgabepge-
rits {Drucker). YWenn Sie einen Paraleldrucker besitzen, driicken Sic

[Enter], um PRM als Ausgabegerit zu bescatigen. Haben Sie jedoch einen
serigllen Drucker, dann gaben Sie fiie das Ausgabegerin COM ain,

MODE

Das Kommando MODE wird hauprsichlich verwender, um M3-D0O5
mitzutcilen, ab qin Parallel-, gin serieller Drucker cder eine Dateniibartra-
gungscinrichtung {Modem) benuze wird.

Symtax: MODL = Drudkcridentifikation == Mummer der
Anschlulistella’>

Beispiel: M0DE LPTL

Parallckdrucker wwerden mit LFT bezeichnet, seriglle Drucker mit CONM.
MOOCE mub richdg gesatzt werden, damic Ihr Computer den Drockes

ansprechen kann.
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Lim sicharzugehen, dafi (hr Drocker sich imsmer in der richtigen Betrichsare
befindet, kénnen sie das MODE-Knmmando und den richtizen Parameoer
Ihrer AUTOEXEC. BAT-Datei hirzufigen

Anmerkung: Einzelheitan dber den Einsatz von MODE fiir den Betrigb
mit einemn Modemn sowle weltere Parameter finden Sie im M5-DOS
Benutzerhandbuch.

Wahl der Monitor-Betriebsarten

thr ATARI PC3 besicze eln Grafik-Subsystam, das die Betriebsarten
werschledencr Graphikkarten emuliert. Diese Betriebzarten werdan fir
Moncchrom-, Fars. ader besondere Farbmanitore und unterschicdliche
Bildschirmaullasungen entspreche eingestalle. Die Auflasung wird in
Bildounkren (pixcls) angegeben. |o mehr Bildpunkie dic Bildschirma fa-
sung bt umso klsrer werden die Bilder dargestslt.

Durch die Wahl der richtipen Anreigeart kdnhen Siz Amﬂ-‘ﬂ'ﬁd&l‘prﬁm
me benutzen, die fir eine bestimmre Betrielsart entwideel wigrden,
Wenin Sie nichz sicher sind, welches die richtige Betriebsart fir Far Anwen-
derprogramm Ist. dann sehen Sie in dem Handbueh rach, das zu der

Anwendung gehdrr,

Die Betriebsarten, dia Sie berutzen kdnnen, werd=n vom Typ des Muni-
tors und deer zurn Einsatz kommenden Software bestimme. Wenn Sle 2B,
emen EGA-Manitor und Tii- EGA entwickelin Saftware haben, werden Sie
sicher die Berriebsart EGA fiir beste Wicdergabe nutzen wollen Um
jedoch mi lwem EGA-Moniter auch Sters Softwarepakete benutzen zu
kannen, missen bie ggf. die Betricbsarten CGA ader MDA wihlen. In der
folgenden Tabelle finden Sia die méglichen Borrichsarter:

Monitor Yertughare Betrichsart
Befehle und Dignstprogramme
ATARIEGA EGACOM, CGA COM, HGC.COM, MDACOM,

PALETTE COM, HCOLDR.COM, CURSOR
Farbmonitor  EGA.COM, CGA.COM, PALFTTF COM, CURSOR
Momochrom MDACOM, EGA,COM, HGC,COM, CURSOR

Achtung: Seellen S sicher, daB die Schalter an cer Riickseite thras ATARI
PC3 richtig auf Ihran Monitortyp eingesealit sind (s Beschreibung in

Kapite: 1)
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Folgende MODE Kommandes stehen thnen zur Verfigung:

Kommando  Aullésung

EGACOM &40 350 Bildpunkta bei 16 Farkon
aus einer Paletoo von 64 Farben

CGACOM &40 = 2] Rildpunkte monachrom oder
320 % 200 Dildpunkie: bei 4 Farben
{sutomatische Enstellung von hrem
Anwenderprogramm aus)

MDA COM 80 Zelchen x 25 Zeilen, Text manochrom

HGC.COM 710 348 Bildpunkee,

Becriebsart Monochrom !/ Gralik oder
B0 Lrichen 2u 9 « |4 Rildpanicte bed
15 Failen, Betrichsart Manadirom / Texe

Sin lednnen auf die Becribsarten EGA, CGA und MDA umschalteni wlern
sic das entsprechende Kommando eingeben. U 2 8. auf CGA 2y wech-
seln, geben Sie ein:

ThAa

Fiir HGC:

HCO FLUILI,

Dieses Kommanda liefert zwei vollstindige Sciten in HGC Grafik, die
Betricksart HGC HALF hingegen nur cine Grafikseite, so daf mehr
speicherplacz far Erweiterungen zur Veriligung stehe.

Wenn lhr Syscem sich im EGA-Modus befindet, konnen Sic mit PALETTE-
LOM bestimmen, welche |6 der 64 verfigharen Farben Sie nehmen
wollen. Zwr Aupwahl des Farbmeniis geben Sie sin:

FALETTE

Mit den Plelleasten [Pfail nach aben] und [Pfeil nach unten] konenen Sie zu
dor Adresse der von thien gewinschien Farbe, Mit den Tasten des
numerischen Slodks ordnen Sie der Farbe eine Zahl zu (1 his |6). Haben
S alla Farben ausgewdhlt, drilelen Sig [Esc] und warten au’ die Aulforde-
rung “Palette sichern”™. Dricken Sie zum Sichern die Taste [ Denench iist
dicse Farbpalette auch dann aktiv, wenn Sie Software mit anderrr Palerts
benutzen nder mit [Cerl][Alc][Del] ainen Warmstart durchiihren, Wolken
3le, dafl dic Seftware thre eigene Farbpalotte behilt und nach einem
Warmstart die Defaule-Paletee aliv ist, dann drilcken Sie dis Taste [N].
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Wenn lhnen die Adressen der gewlinschoen Farben bereics bekannt sind,
kénren e diese direke dber die Kommandozeile eirgeben Lm z B, dis
ersten | & Farban zu wihlen und die Palecte zu sichern, geber Sic folgendes
ein;

FALETTHE <20 et QR D E i D 2l 0B e O e, 0 2w (08 2 200520 ] e
L I R I . S B S
C1E

¥enn Sie die Paette nicht sichern waollen, lassen Sle enfach den Schaloes
%5 wegfallen,

Rufen Sie beimn Bec-ieb mit sinem EGA Monitor den HGC Modus sf, dann
ktnnen Sie HCOLOR.COM benutzen, um einen Farbien fir die Farbpunkc-
e auseuwiihlen, Dicses Kommande kann nicht verwendet werden, wenn
it einem Monochrom-Menicor im HGC Medus gearbeiter wind. Das
Menid der »arfligbaren Farbtdne kénnen Sic mit

HCOLOR

aufrufen und diese dann mit [Pg Up] und [Fz Dn] anzeigen lassen. Geben
Jbo die Mumimer des gewinsciten Farbeons oin. Mic [Esc] wird die Ande-
rung abgespeichert, Mit [Q] kanr das Menl vertassen werden, ohne dall
die Auswahl pespaichart wurde.

Einige weitere niitzliche Kommandos

CLURSOR
Mit dem Kommanco CLIRSOR stellen Sie ein, ab der Cursar in der
Kommandozeilz blinken bzw. nicht Blinken sall,

Syntne CURSOR [MNOBLINKBLINK
Beispiel: CURS0R NOBLLINK (= Blinken aus)

Wenn 5le [ Systemn cinschalven, erscheine der Cursar als blinkender
arich. Wollen 3ie cinen niche blinkenden Cursar, dann geben Sie o.g.
Kommande ein.

Zum YWiedereinschalcen der Blinkfunktion geben Sie in der Kommandozei-
la girc

CURSOE PLINE
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PROMPT

Hit dern PROMPT-Kommmande kann man Darem, Lthrzeit, akouelles
Verzeichn's und andere Daten in die Eingabeaufforderung Ghermebmen.

Syntax: PROMPT [$D)[STISNISP][S. |
Beispiel: TEONTT §D5_STS_SNSF

In der PROMPT-5¢ncae bedeuret O das Datam, T dic Whrecic, M das
akruelie Laufwerk, P das skieeslle Ver reichnis und _ bedeuzer Zellenende.
Var jedem Paramerer stelt das Dollarzeichen &.

Dwrch Eingabe des c. g. Belsplels wird cine dreizeilige Meldung erzeugt.
die Darurn, Uhrzeit, aktuelles Laufwark und aktuelles Verzeichnis anzigt,

Sie kinren das PROMPT-Kommande und seine Parameer heer ALTO
EXEC BAT-Datei hinzufligen, so dall es belm Eirechalizn lires Sysiems
autamatisch crscheint.

CLS {Clear Screen = Lische Bildschirm)

Das Kommanco CLS Ieschi alle Daten auf dem Bildschirm, wonach gie
Eingabesufiorderung in der obarstan Zeile erscheint

Syntax: CL5
Gebrauchliche M5-DOS Fehlermeldungen

Hin und wigdar zeigc M5-DOS elne Fehlermeldung an, wean Sie hr
System starten oder ein Kormmawo eingeben, Dies st in den melsten
Fallen kein Grund ur Beunruhigung, da Sie jeweils nur die richtige
Lriskeme laden oder das Kommande nech ainmal cingeben miisscn, wann
ex vorher cinen Mehler enthisle

Es fulgz eine alphabetisch geordnete Liswe der gebriuchlichseen Fehlermel-
dungen mit deren Bedeutungen und Angaben der erforderichen Schirlite,
din zur Fehlerbeseltigung nStig sind. {Eine vollstindige Liste der Fohler
meldungen finden Sie im M5-D0O5 Benuzer handbuch )

iFehlers «Funktion: drive o

Abort, Ignore, Retry

M3-D:O5 kann das angegobene Laufwerk aus irgendenem Grund nicht
ansprecher. In der Fehlermeldung werden ndhrre Angaben gemachc
sFehier:, wobei der Fehler erkannt wurde <Funkion:, 7.8, Lesen (read)
vder Schreiben (wrie], und die Bezeichnung das Laufwerks o,
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e hiufigsce Fehlcrursche ist die Angabe elnes Laufwerks, das keine
Dwskette enchalt, oder eines nicht existierenden Laufwerks. Manchmal gbe
der Fohler bareits an, welche Mafinahme ererfien woerden mul (™Write
protect error bedeutet. dafl Sie die Schreibsparre der Dickette entfermen
misen). YWenn Sk dos Problem sofort beheben knnen, oun Ske es, und
antwarten dann durch Driicken der Tasee [R]. Mic [A] brechen Sie dic
Aushiihrung des lerzeen Kommandeos ab und kehren zur M5-005 Komman-
dozeile zurick,

Bad command or filename

Siee lusben ein Koommando oder cinen Dateinamen eingegeben, den M3-
DS niche erkennc. Wenn Sie ein extarnes Kommande (2in Kommando,
dag M5-DOS nicht im Speicher hilc) eingeben. cder wenn Sie sichar sind,
dall de angegebene Datei tatsichlich exisclert, dann benutzen Sic das
Komranda DI, um festzustelien, ob die Datei sich auf der akouellen
Disketee befindat (ader in Ihrem Ausfibrungs-Pfad). Stellen Sle ehenfalls
sicher, daff das Kommande bzw. der Dacciname richtig geschrichen ist,
bevor Sie ibn eingeben,

Bad or missing Command Interpreter

MS5-DH35 kennte mche scarcen, wedl es die Dacei COMMAND, COM nichc

finden konnte. Entweder febit COMMAND.COM, ist beschadigt, oder &5

wurde keine Startdiskette golden. Uberzeugen Sie sich, daB eina zulissige

Srarrdiskerte Im Laufwerk A eingelegtist, bevor Sie Fu System einschalten,

Bad partition table
Auf der Harddisk befindet sich kzine M5-D05 Par tition. Erzeugen Sie eine
Parziticn mic Hilfe von Option | im FOISK-Menu,

ot found
Ertauterung unter “Bad cormmand or filename”

. Lagen Sie dic Diskette, die COMMAND.COM enchilt, in Laulwrek & zin
und drilcken Sie dann irpendeine Taste,

Diese Meldung erscheint maglicherwelse, wenn Sie ein Programm verls-
sen walen. Sle bedeutet, dab M5-DOS dic Datel COMMAND.COM niche
fincken konnie. Lsden Sie COMMAND.COM emeut, indam Sie die
Amweisungen in der Meldung befolzen

Intermal stack error

Sie folzende Zeile in die COMENG.ST 3-Datel einc
STACKS = 16, 128
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Invalid drive specification

Das von lhren angegebene Lautwork wird van M5-DOS niche erkannt
Stellen Sie sicher. dall alle Lavfwerke Ihrex Systems richelg installiers sind
I:}.{::'Jr_'l angeschlossen), und geben Sie diz Laufwerksbezeichnung erneut
ire

Invalid number of parameters
3k habei eivee fabche Anzahl von Parametern angegeben. Kontrollieren
See den Kommandoautbau und geben Sie das Kemmande erneut ain

Invalid path or filename

sie haben einen Plad oder Dateinamen angegeben, der auf der aktuellen
Diskerrs nicht existierc. Stellen Sie fest, ob der Plad ader Datciname
besteht und richtig geschrielen wurde.

Hon-system disk or disk error

Replace and strike any key when ready

Entweder enthdlt die Diskerte im Startlaubwerk nicht diz arforderdichen
Systermdateien, oder ex hefindet sich keine Disketts im Startlasfaers.
stcllen Sie sicher, dal die richcige Diskelt: geladen ist, und driden Sie
dann irgerdelne Taste, um fortzufahren,

Syntan error
Sie haben ein Kommande falsch eingegeben Friifen Sie den Befehlsaufbau

und geben Sie dann das Kommands soch einmal ein.

Track O BAD-Disk unusable
spur U ist defekr. Dic Disk kann nichr faematiert werden.
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ANHANG A
FEHLERSUCHE UND SYSTEMWARTUNG

Fehlersuche

Wenn 5z boim Arbeiten mic Iram ATARI FC 3 Probleme haben. goraten
Sle nicht in Panik. Es ist leichi sndglich, dab Sle die Schwicrigheiten ganz
einfach beheben kdnnen.

Priifen Sie zuerst folgendes:

wenn lhr ATARI PC3 einfach niche funktioniaren will (z.B. louchtet die
Metzarzeige niche auf, eder der Bildschirm blelbt dunlel), dann kontrollie-

ren Sle zuerst folgendes:

Metzschalter

Uberpritfen Sic, ob Comouter, Monitor und alle Perlpheriegerite, die
einen eigenen Metzschalter besitzen, asch tatsdchlich eingeschalcet sind,
und ob Helligheit und Kontrast an [hrem Monitor richtig cingestellc sind.

Kabelanschlusse

Priifen Sie alle Kabel, umn sicherruseallen, dall sie richtig und fest ange-
schicssen sind. Kontrollicren Sie die Funktion der Sceckdosen, dic $ic
bemirzen, indem Sie pgf. eine funktionierende Tischlampe oder ein
Shinliches Gerdt 2um Test anschlieBen.

Tastatur und Maws

Wenn weder de Tastar noch die Maus reagieren, dann lkann s sein, dali
sie mit der von Thnen benutrtes SAnwendung niche funktionicren. In
Werbindung mit derm GEM Deskaop funkoonlert die Tasour im allgermei-
ren nicht, &5 sei denn, Sie machen Eingaben in eirem Dialogfeld cder
benutzen die Pleiltasten wr Masssceusrung, Wenn Sie sich in der M5-DO5
Benurzerebene oder In einem Programm befinden., das nur die Tastawur
bedient, dann furkticniart die Maus nicht

Iusdizliches RAM

Mach dem Einkau der susitzlichen Speicherchips durch lhren Fechhindler
erhaktan Sia beim Eirschalten lhras ATARI PC3 die neve GriBe des
RAM-Sprichers anpezeigt. Falls cinmal weniger RAM gemelder wird, als
wie sigentlich haber sollten, dann wenden Sie sich bitte an lhren Fachhand-
ler.
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Schwierigkeiten mit der Hardware

Wenn an hrer Hardwars stwas nicht stimmt dann eriénc beim Einsclial-
ten lhres ATARI PC ein Peifton; gleicheeilig werden Fehlercodes ange-
zeagt. Falls dies geschehen sollee, finden Sie in der uncenstehenden Tahellz
bezeichnen den jeweils aufgetretenen Fehler. Falls Sie don Fehler nicht
szlbst bescitigen kénnen, wenden Sic sich an Iheen ATARI Syscemfachhand-

ler,
Plaiftine Typisches Problem
Ein kurzer Pleifton Mormaler Retrizh, koin Fehlar

Kein Pleilws, Dauerton oder  Stromversargung
kurze, wicderholte Pleifcine

Cin lznges uned ein kurzer Pleiton Systemplatine

Ein |?n,gr_'r Pfeifron und Monitorkabel, Bildschirm
zwei kurze oder ¥ideo-Subsystemn des PC3

Ein kurzer Pleifton, Anzeige Ciiskattanlaufwerk eder
arn Laufrerk bleibe akciv Floppy Contraller des PC3

&0

Fehlercodes

Qro-on9
020-030
101- 1%
201-203
301 - 304
40 -432
500 -548
&0 6326
TO0-T99
90|
1ol
I401

| 404
2400._..
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turen.

e e
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Problemstelle

UngekEirces Problem
SLOOMYErsorgung
Systemplacire
Speicher (RAM]
Tastatur ;
Monochrom-Manitor
Farbrmanitor
Crskettenlaufwerk
ML i Ko-Prozessoe
Parallel-5chnictsoalle
Serielbe Schnittstolle
Crrucker (allzemein)
Madeldrucker

LGA Grafikadapter

Er will einfach nicht funktionieren!

Wenn Sic bem Arbeiten Schwienigkeiven haben, die Sie niche selbs:
beheben kénnen, dann sallten Sie he PC System ol j2den Fall zu lhrem
ATARI Systermfachhdindler sringan. Diesar fithrt zlle Garantiereparaturen
s el = nach Ablaul der Garantiezeic - auch die kostenpdlichzigen Repara-
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Systemwartung

Gefolgen Sie die Richclinien in diesem Alscwitl, um dic gute Letsung
Ihrzs ATARI PC3 zuch auf Daver sicherzuste len,

Die Pflege Thres ATARI PC-Systems

w Stellen Sie Ihr Systern auf ciner festen, geraden Arseitsplatte auf - sicher
vear Stauh, Fert, extremen Temperaturen. direkser Soaneneinstrahiung,
Misse und hoher Feuchoghe

& Rauchen Sie nichs in der Mahe lhres Systems und halven Sie Flissighaiven
{auch Kaffee!) von den Systembkomponesten fern, Lasen Sie keine
lleinen Gegenstande zwischen die Tasten der | astatur fallen

= War dem AnschlieBen oder Ablclemmen van Bauoeiles snmresr erst den
Compuier und alle Peripheriegerate ausschalpen!

# SchatenSie lhr Syscemaus, bevar vor Sie os reinigen. Rednlgen Sie nur
das AuBere der Gerlite mit cinem weichan, leicht angefe chieten
fusselfreien Tuch. Benuczen Sie keine Reinigungs- oder | &sungsmittel.

» Yerpacken Sie thr Syscem in den Originalkarton. wenn 5ee es cranspor-
tieren oder aufbewahren wollen. Legen Sie wor dem Versnd auch din
Sehutzvarrichtungen in die Diskerrenbafserke cin,

Pllcge der Disketten

# Schalcen Sle den PC3 ein, bevor Sie cine Disketre In das inverne
Laufwerk eintsgen, Mehmen Sie de Drskette heraus, bevor Sic den P
ausschakten.

# Legen Sle nur Diskenen in das Laufwerk ein, bzw. nehmen 5ie sie nur
danm heraus, wenn Sie wirklich sicher sind, daB die | afworksanrelge
erloschan st

# Lagern 5ie lhre Disketten in ihren Schutzhillen und bewsahren sie sie
wor extrermer Hitze, Fauchtigheit, direkter Sennencinstrahlung und
regreatischen Teilan (Metzielle, Monizore, Fernseqer, Elcktromotaran,
lalelon usw. ).

= Beriihren Sie nie den Magnetcriger einer Diskeroe.
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ANHANG B
EINBAU DES NUMERISCHEN
KO-PROZESSORS

lhr ATARI PC2 5t fir die Machristung eines sumerischen Ko-Prozessors

vorbercitet. Der nunerische Datenprozesser beschleunige das Rechnen
erteblich.

Der Einbau dicsor Erwelterung scllte grundsiielich bei lhrem ATAR)
Systemfachbindler erfolgen, der datfiir dann auch die Garantie (bernimmt.

Auch nach Ablauf der Garandezeit fir |hr System ist e nich: rasam, die
Machrosoung{en) selbst varmmehmen.

Anmarkung: Al numerische Ko-Prazesseren kdnnen fulgenden Typen
van el {TM) verwendet werden;

2087 £ MH=

BlE7-2 EBHMHz
BUBS-1 10 MHz

Lim den Turbobecrieb des ATARI PC3 nuczen zu kénnen, missen [edach
antweder ein 8 MHz- oder ein 10 MHz-Prozessor eingebaur werden.
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ANHANG C
EINBAU YON ERWEITERUNGSPLATINEN
UND LAUFWERKEN

Der Einbau ven Erwaiterungsplatinen und Laufwarken in lhrcn A PCJ
erweitert die Einsazmdglichkeiten Ihres Systens. Dudurch kénnen Sie as
lhren Anforderurgen anpassen.

Waraung: Wenn Sle Eingriffe oder Verinderungen an lhrem Camputer
wornenimen, behilt sich die Atari Corporation var, die Garanticanspriiche
fiir lhren Atari PC3 odar jedes andere betroffane Bauteil niche anzusr-
kennen.

Lhe Garantie fir Ihren Acari PC 3 decitauch keine Anspriiche aus Schiden,
die von Hardware eder Software anderer Hersteller hervorgerufen
wurden,

Crer Einbau von Erweiterungsphatinen und Lavfwerken darf nur van lhrem
Fachhindler ubernommen werden, ca disser auch dis Gewihrleistung
(bsarnimmnc.

Ivr Atari PC3 hat fiinf Steckleisten fir nermal- und halbgrafic Erwei-
werungsplatinen, Sie kénnen dore X T-kenpatible Hard-Disk-Congroller,
Meczwerk-Platinen, Modem-Platinen oder ardere Platinen anbringen
kssen. Das System hat aullerdem rwei Einbauschichte for PC XT-kompa-
tible Laufwerks wic z.B. Floppr-Disk-. Hard-Disk-, Bandspaicher- ader
tragbare Dhten-Steckmodul-Laufwerke,

Der Atari PC3 ist mit ainem Floppy-Dish-Controller ausgerilster, dor
zweei Laufwerke (im allgemeinen Fleppy-Disk: Lavfeerke, aber auch
Bandspaicher-Laufwerke) steuern kann, Festpiatten und andere Laufwerdk-
Typen bendLigen cigene Cantraller-Platinen,
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ANHANG D
ANSCHLUSS VON EXTERNEN
FLOPPY-DISK-LAUFWERKEN

Sie wannen bis zu zwei extame Floppy-Disk-Laufwer<e an lhren Atarl PO
anzchliefen. Das kinnen zurm Beispiel Zwel Arari 3F314 Laufwerke (2 172

Zolly sein, D Avrschlul von aciteficheen Laufwerken ratiomalisiert die
Speicherung und den Abruf von Daten.

Anschlul} eines externen Laufwerks
Ein externes Laufwerk wird folgendermalien angeschlossen;

Achten Sic darauf, dafi sowiohl der Compurer, als auch das Laufwerk
ausgeschaltet sind, und entfernen Sie die Transpestsicharungen aus
dem Laufwerk. Seecken Sie das eine Ende des Interface-Kabels in dic
mit "Floppy Disk™ bezeichnete Buchse an der Rickseite des Compu-
ters. Der andere Stecker wird dannin die mit ~In” bezeichnece Buchse
an der Rddeseite des Laufwerks restecke

. Steckan 5ie don Rundstecker des Lavfwerk-Merzoeils in die mit

"Poweer” bazeichnere Buchse an der Rilckseie des Laufwerks und dann
den Merzsecker In elne geerdete Steckdose,

Arschiull von zwei externen Laufwerken

Es ist auch mSglich, zwei extarme Diskeccenlaufwearke an lhren Awri PC3
arzuschielen

DNer Anschiuli der beiden Lasfwerke wird felgendermalen ausgefohre:

Achten Sie darauf, del sowohl der Computer als aueh die Lafwerke
ausgeschaltet sind, und ermtfernen Sie cie Transpormsicherungen ausden
Laufwerken. Stecken 3 den einen Stecker des Imerface-Kabels in die

mit "Floppy Disk" bezeichnece Buchse an der Riickseite des Campa-
ters. Der anderc Stecker wird dann in die Buchse mit der Bezeichnung

"In" an der Rickselte des ersten Laufwerls pesteckt.
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2. Mt dem anderer Incerface-Kabel verhinds=n 5 nun die Ansehhifboces
Ot an des Risckseloe des arsten Laufeerkes mit der "n"-Buchse an
der Rickseite des Tweran Laufwerks.

3. Stecken Sie die Rundstacker der Metzteile in die “Power™-Buchsen an
der Riickseire drr Laufwerke und dann cie Metzstecker in geerdete

Sreckdosen.
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ANHANG E
VORBEREITUNG UND ARBEIT
MIT EINER FESTPLATTE

Wenn thr Atari PC3 mit ciner Hard Disk ausgeriistet ist, missen Sie diese
vorbereiten, bevor 3le Daren darauf speichern kénnen. Die Anleiung
daz finden Sie in diesem Anhang im Abschnitt "Yorbereitung einer
Festplatte”. Haben Sic die Festzlatie eines anderen Herstellers an lhren
Adari PC3 angeschlossen, befoigen Sie dessen Anceltung zur Vorberaioung
threr Hard Lrisk :

Machdem Sie diz Hard Disk vorbereiter layben. kdnnen Sie im Abschnice
"“Arbeiten mit einer Festplatte” nachlesen, wia Sie die Daten auf lhrer
Hard Drisk organizieren wal sichem,

Yorbereitung einer Festplatte

Beevor Sie Daren auf siner Hard Disk ablegen kdnnen, missen Sie diese mit
den Bafablen FOH5KE und FORMAT varberoiten.

FDISK

Deer Befehl FODISK erzcugt auf der Festplacre einen Speicherbereich, dar
diz: ganre Hard Diisk, ader einen Tell davon, cinem bastimmren Betriebs-
system Tuordnet. Auf diesern Speicherbercich worden in der Regel
DCratzien abgelzgt, die mit zinerm bestimmer Betrisbssysterm erstelle
wirden. Sie lefinnen bis zu vier separane Speicherberciche auf lhrar Hard
sk anlogen,

Wenn thr System mit einem Adapree Hard-Disk-Contreller ausgeriscet
ka1, kdnnen Sie separate, logsche Laufwerke anlegen. |ades dieser Lauf-
warlke karn in bis 71 vier Speirherhersiche singeteilc werden. Diese
Laufwerlce milssen aber argelcgt werden, bevor das FDISK -Programm
ablduafu. (Geraueres kinnen Sie im Abschnitr “Low-Level- Formatierung™
dieses Anhangs nachlesen.

69




Um dic gesamte Speicherkapazitic flir MS-DOA5 zu nuczen, fikren Sz die
tolgenden Schritce des FDISK-Programms aus. Schlagen Sie in lhrem
M5-D03-Handbuch unter FDISK nach, wie Sie kleners Speicherbersiche
erstelien und damit bis zu drei weitere Becriehssysrrme verwenden
kanner.

I. Legen Sie die M5 DOS Systom-Driskerce In Lavfwerk & cin und stargen
Sie dhs FDOBK-Programm mic

IFDIEK

Warnung: Wenn die Hard Disk cine Low-Level-Formratierung (Grund-
formiacierung ) bendtigt, erscheint der Hinwels "o fixed disk installed™

(Keine Festplatte angeschlossen) arf dem Bildschirm, sobald Sie den
Wersuch machan, das FOISK -Pregramm zu starten.

1. Sobald das FDISK-Meni erscheins, dricken Sic dic |Enter]-Taste, um
den Defaulc-Wert | "Create DS Partition™ (Erstellen enes DOS-
Speicherbereiches) anzewinlen,

3. halls die Festplatte schaon in Spricherbereiche eingeceilt worden ist,
erscheint ein entsprechendar Hinweis auf dam Bildschirm, Sic kénnen
dann damnit beginnen, dic Fesoplarce, wie im folgenden Abschnim
“FORMAT" beschrieben, mit den FORMAT-Betehl zu formatieren,

ksx diz Hard Disk nech nicht in Speicherbersiche cingeteilt worden,
erscheint auf dem Monitor die Frage, nh Sia die gesarmoe Feseplatte fiis
cinen DO5-Bereieh verwenden wollon. Driicken Sie die [Enter |-Taste
um milt “ja” 2 antwarten

4. Sobald Sle cazu aufgefordert werden, die DOS-Dhiskerte in Laulwerk A
einmilegen, (borrougen Sie sich davan, dafl sich die MS-DOS System-
Digeette noch in Laufwerk & befindet und driicken Sie eine balicbige
Taste, M5-DO3 starrer neu und die Systen-Meldung erschent

FORMAT

Bevor Sie Daten auf einer Hard Disk ablegen kénnen, mufl sis genaso wie
eing Floppy-Drskette formaticrt werden. Mic dem FORMAT-Befehl
formatheren Sie alle M3-005 Spaicharbereiche auf Ihrer Hard Disk.

L
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Warnung: Die Ausfihrung des FORMAT-Befehls IGscht simtliche
Dateien, dic auf der Hard Disk gespeichert sired, Yenn sch noch Dateien
auf der Festplarte befinden, d e Sie behalten wollen, kopieren Sie diese vor
dem Formadervorgang auf einen anceren Darentriger

Synwax:  FORMAT MS-DOS Spelcherbercich-Kennung = [/5][/+]
Belspick FURMAT O:fmiv

Mach Eingabe des obigon Beispiels, wird der M35-DOS Speicherbareich ©
formatierr. Der fs-Schalter (System) kogiert die System-Dateien auf den
Speicherbersich C und designiert damit Laufwerl Cals lhr System Lauf
werl {Achten Sie darau, dab sich die M5-DO5 Diskette | in Laufwerk A
sefinder, damit Sie den fs-3chalter verwenden kdnnen.)

Anmerkung: Diz System-Datelen milssen nur auf den M5-DO5 Start-
Speicherberpich kopicrt worden.

Der fv-Schalter (Volume = Mame) fordert Sle auf. den Speicherberaich
mic 2inemn Mamen zu keanzeichren, Geben Sie einen Mamen en und
driicken Sie die [Encer])-Taste. Der Mame, der aus maximal elfl Zzichern
besteht, erscheint jedesmal, wenn Sie das Direcrory (Inhaltsvarzeichnis)
des Speicherberziches abfragen.

Sobald Sie den Atari PC3 new starten, wird das Syscem versuchen, ven
giner Floppy-Disketze zu laden. Ertfernen 3le die Disketee aus dam
Floppy- Laufwerk bevor Sie den PC neu starten (ptweder mit einem Kalc-
pader Warrnstard), un dem System u embglichen won der Hard Disk zu
starten. Das System maldet sich dann mic T und nicht mic A=

Arbelten mit einer Festplatte

Im Prinzip arbeimer man mit einer Festplatte penausc, wie mic 2iner
Flappy-Disketre Der Linterschiad liege darin. dafl die Hard Drisk wesent-
lich schneler ist und cine grofere Speicherkapazitie hac.

Auerdem haben Sie den Yorted, dab sich de melsten Ihrer Daeien auf

eivem Datentriger befinden

Tl




Die Gestaltung threr Festplatie

Bei einer grollen Spe-cherkapazitit ist die sorgfiltige Gestaliing des
Directory {Inhattsverzaichnis) und die Organisation der Dateien besondes
wichtig. YWenn Sic die Baumscrukiur lhres Directory und der Datelen
plane:, beachten Sie die folgendes Punbee:

w Legen Sic nur so wenig Datelen wie maglich in das Haupcvarzeichnis
{Roat Directory). Die rinzigen Posten, die Sie In diesem Hauptver
zeichnis benatigen, sind dic Yerzeichnise der eryten Sudfe und die
COMMAND,COM, AUTOEXECBAT une COMNHG.SYS Dateien,

® |1 der ersten Verzeichnisstufe solfcen Sie die Prozramme und Daceien
ablegen, dic Sie am hdufigsten verwendoen

& Beschrinken Sie die Anzahl Ihrar Verreichnise. B ist am einfacheten
dch zurechtzufinden, wenn die Directory-Struktur avs maximal dici
Stufen besehe (Hauprverzeichnis und zwei weiters Verzeichnissouten).

& LIm zu iberpriffen, mic welchen Verzeichnis Sie gerade arbelten, gcben
Sie nur den CHDVR-Belehl cin. Oder wenden Sie den PROMPT-Befehl
aus der ALUTOEXEC BAT-Datei ar, dann erscheint der Direcooiy-
Mame mit. der Systermmeldung.

w Lbschen Sie Yerzeichnisse und Datelen, die S nicht mehr benotagen,
urn Speicherraum tir neve Dateien (reizumachen.

Parken der Hard-Disk-Kiple

Lassen Sie immer ein Programm zum Parken des Schreib-/Lesckape lhrer
Hard Drsk dureblzeden, bevar Sie die Festplatte beweagen oder transpor-
tieren Ein Park-Programm schiitzt die Daten auf der Platte, indem es die
K&ple iiber einem sicheren Bereich parks (in dem keine Dater gespeichert
sind).

Es wiire sinnvoll dieses Programm immer ablaufen zu besen, bevar Sie lhr
systern nach einem Arbeitsgang abschalen. Wenn de Festplatte mit
threm Avs i PC3 gelicfert wurde, verwenden Sie das HDSHIP-Programm,
das sich auf threr M5-DOS Diskerte befindet. Um das Programm mu
starten, gaban Sie ain:

HLSHTF

Sobald Sie das System wieder einschalren, werden die Képfe auromarisch
zuriick in Arbaitspasidon gebrachr
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Anmerkung: Wenn Sic die Festplatee cines anderan Herstallars ange
schlesgen haber, solften Sie dessen Park-Programm serwender. Fals kecin
Programm mitgelicfert wurde, werden Sie sich an den Hersteller,

Sicherungsduplikate (Backups) fiir lhre Hard Disk

Cs ist wicheig, des &leren Sicherungsduplikate de- Daten auf lhrer Fest-
platte anzulegen. Kopieren Sie regelmiBig wichtige Dateien auf eine

Floppy-Digkerte und varwahren Sic sic an einem sicheren Ore Andernfalls
sl Draleren, dic versehentlich geddscht oder beschidigt wurden fir
immer verforan Sie sallten sich angewdhnen, sinrmal in der Woche sin
Sicherungsduplilat lhrar Hard Disk zu zichen, b, Dateicn, die modili-
Zioit oder new sngeiogt wurden, nach jedem Arbeitsgang abzusichern.

Aubler den BACKLIP-, RESTORE-, XCOPT- und COPT-Befehlen in
M5-DOS kénnen Sie audh jedes andere Backup-Programm file Festplactan
verwenden, das bei lrem Hindler oder einem User-Club erhiltlich isc. Sie
kannen aber auch ein Backup-Syster fir Bandspeicher eirmetzer. Geber:
sie dic folgenden Beispiel-Befehle ein oder schiagen Sio waitere Befehlsva-
riationen in lhrem M5-DC5-Hardbuch rach.

ﬂ-nrm:rlmrlg’.' Die Beispicle setzen varaus, dali Sie Datsien von der Fest-
platte C auf Floppy-Laufwerk A sichern brw. van Laufweark & auf
umspeichern wellen. Um Dateicn von anderen realen oder lagischen
Laulfwesrken abzusichern oder zuruckaukopieren, missen Sic die entspie-
ehenden Kennbuchstaben einsatren

Die BACKUP- und RESTORE-Befehle

Mit dem BACKUP-Befehl erstellen Sie Sicherungsduplikace von allan
Dacelen auf lhre- Hard Disk oder van den Dateien, die seit dam leczoen
Gebrauch diesas Befehls modiflziert oder neu gespeichert wurden. Wern
Dateicn aul lhrer Festplacee versehentlich peloseht oder beschddigt
wurden kannen Sie sie mit dem RESTORE-Befehl wiederherstallan.

3ie brauchen eine Anzahl von formatierten, dopoelseitigen Flappy-Disket-
ten. um ein kompletres Sicherungsduplikat anzulegen. Die zenaue Zahl
hingt davan ab, wieviel aul der Hard Disk pespelchert ist. ¥Wenn Sie eine
20-Megabyte Festplatte sichern wollen, deren Kapazitit vell ausgelasrer
&t, brauchen Sie umgefihr finfzig doppelkseitige 5 |4 Zol-Diskettan.

Geben Sie den falgenden Befehl zin, um alle Verzeichnisse urd Datelen
van der Hard Disk € auf dem Floppy-Laufwerk A sbzuspeichern:

BACKUFP Q7 % ", " A:/da

|
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Wihrend des BACKUP-Vorgangs werden aul dem Blkdschirm die Mamen
aller Werzeichnisse und Datcicn angezeigt, die gerade kopicrt werden.
Wenn eine Diskecre voll Isz, werden Sie aufgefordert, cire neus elnzube-
gen. Kennzeichnen urd numerieren Sie die Backup-Disketten in forclasden-
der Reihendolge, so dali Sic dic Hard Dislc reltansoruisren kinner, falls sic
einmal beschadigr cder verforon wird,

Wenn Sla nur die Dateicn sichern weollen, die seil dem leceian Beckup
madifiziert oder neu gespeichert wurdan, poben sie edn

BACKUR C:*. " AT/mia

Haben Sie erst einmal mit Hille von "BACKUP” Sicherangsduplikate von
Dapeden angelegt, kénren Sie se wicder aul die Fescplatce umspeichern,
falls sic werschentlich beschadige oder peldscht wurden. Werwenden Sie
folgenden RESTORE-Befeld, um alle Datelen wieder auf diz | lard Dislk mu

kopieran. Dizzu geben Sie cin:
HESTORE & L W ".%)5

Sig werden dann per Blldschirm aufgefordart, die Backup-Disleetien in der
Reiherfalge ainzulegen, in der Sle sie angelege haben.

Die XCOPY- und COPY-Befehle

Der X OPY-Befehl fertigt das Sicherungsduplkat elnes Yerzeichnisses
und allzr darin enthaltenen Daten (Yerzeichnisse und Daccicn) ar. Lm
zum Beispicl das Verzeichnis "LETTERS™ sam Inhalt von der Festplatee C
suf Roppy-Laufwerk & zu kopicren, geben Sle ein:

ICOFECL W LETTERG A /s

U Yerzeichnisse urd Dateizn, die mit dem XCOPY-Befehl kopist
wurden, wieder aut der Hard Lisk zu speichern, verwenden Sie den
COPY.-Belehl for jedes Directory, das Sie von der Flappy-Diskette aof dis
Festplatte umspeichern wollen. Wenn Sie das Yerzoichnis "LETTERS™ mic
Inhalt kopieren wollen, peben 3ie en:

GOFY Az % LBTTERS & * . 2

Sie kinnen den COPY-Befehl auch dazu cinsetzen, cine cinzige Datel oder
gine Gruppe von Dateien aus demselben Yerzeichnis auf cine andere
Diskette zu kooieren. Wenn Sie 70im Beisplel alle Dateien mit der Zusatz-

kennung " THT" aus dem Dircctory "LETTERS” kopseren wollen, geben
Sie e

CCET Ci “LETTERS % ", IXT A3

4
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Zum Riickkapieren geben Sie sine
oOPY Az *.TET C: % LETTERS

Low-Level-Formatierung {Grundformatierung)

Die meisten Hard Disks erhalten lre Grundformacierung be der Herstel-
lung. Die Low-Level-Formztierung unterteit die Flacce in Sekuoren und
Zylinder und bestimrmr, welche Bereiche cer Festplatte 2ur Dateaspeiche.
rung genutze werden Falls diz Phtte keine Low-Level-Formatierung haz
cder diese wahrend des Transports 2um Tell gelascht wurde, missen Sic
die Grundfnrmmacerung selbst vormehmer. bevor ke die Hard Disk in

M5-Dv05 Speicherbereiche ginteien wnd diese formatieren kdnnon. Cire
Low-Level-Formatierung ist immer dann natwendig, wenn diz Fescplatte
korral: angeschbassen ist und das Systam meldet- "Moo fixed disk inscalled”
(% gine Festplatoe angeschlussen), sobald Sie versuchen FDISK u starten.

Bofolgen Sie die Anleiwrgen imndchsoen Abschnitt um lhre Hard Disk zu
formatieren {Lrurddfarmatierung). Danach fuhren Sie die FDIE- und
FORMAT-Programme aus, wie rsin diesern Anhang irm Abschnitt "Vorbe-
reitung einer Festplatte” beschricben wird.

Das Programm zur Low-Level-Formatierung

Mir cen folpendan Schritten starten Sie das Programm zur Low-1 oved-
Formatierung:

I. Legen Sie dic M5-DOS Diskette, die den DEBLIC-Bedahl enthilt, in [k
Arbeitslawfwerk 2in und geben bie oin:

DEELG

D Systemmekdung eriolgt mit einen Bindescrich (-1,

i, DasSystom zeigt an, mil welcher Concroller-Pladne o5 arbeitet, wenr
Siz2 singzben:
D= Ca00

Woen Sie wine Adaples Controlkec-Flatne haban, befolgen Sie die
Anletung im ndchsten Abschnitt “Das Adaptec-Programm zur Low-
Level-Formatierung™. Wenn lhre Controller-Platine von Epson oder
OMT ist, befolgen Sie die Anleitungen in den Abschnicten "Das Epson-
Programm zur Low-Level-Formatierung” cder “"Das OMTI-Frogramm
Tur Low-Level-Farmaticrung™
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Das Adaptec-Programm zur Low-Level-Formatierung

Geben Sie die folgenden Speaifikationzn cin, wenn Sle das Progransm duay
aullaardert;

Anforderung Spezifikation
Intarieave value 3

Drefect byte offset encoding RLL

Buffered seck pulse rzte | 3 microseconds
Cestral hyme ]

Heads 4

Cylinders &li

Warnung: Wenn eine Grundtormatierung Ihrer Hard Disk mit diesen
Spezifikatianen nicht erfolgreich durehfihrbar ist, kBnnte lhe Atari PC3
mit einer Festplatte ausgeristet sein, dic andere Spesifikationen bentigr.
Wenden Sie sich dann bicte an lhren Atari-Handler.

Sofern Sle mit der Hzrd Digk eines anderen Herstellers arbeiten, geben
S die Daten ein, die Sle im mitgelieferten Handbuch dar Fastplatte fincen
oder erfragen Sie sic dircke beim Herseeller.

Das Adaptec-Programm wird wic folge gestarter
I. Geban Sie nach der DEBUG-Meldung 2in:
= Ga0: 20k

1. Beantworten Sie die Secrer-Inte-deave-Anforderung mit der Eingabe
des Interleave-Wertes, der vom Hersteller empfohlen wird. Um den
¥ert aul 3 festzulegen, missen Sie nur eingeben:

3

Ein Interleave-Wert von 3 bedeutet, dal die Hard Disk drei Umdrehun-
gen bendtige, um elne ganze Spur zu lesen, Dies ist mest der ratio-
nellsce ¥Werr fiir lhr Syscem.

3. Die Aufforderung zur Identifilkarion des Lafwerks {Drive ID) wird mit
der Eennziffer der Hard Disk beantwortet, die formatert (Low-Level-
Fernmaiierung) werden scll. Wenn Sie nur eine Fastplatte angeschiossen
Faben, handelt es sch um Laufwerk 0. Bel 7wei Festplarten trige das
System-Laufwerk (startup-drive) die Kennung O und das andere dic
Kennung 1.
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Grundformatierung von Laufwerk 0, Eingabe:
i
Grundtormatierung »on Laufwerk |, Engabe:
I

. Brantwarten 3ie de Anforderung “default parameter”. Uim die vorge-

gebenen Parameter anzuwiklen, geben Sie ein:
T
und pehen zu Schrict 5 Ober,

Che Einteilung der Festplace in logische Laufwerk: {mit verschiedenen
Lavfwerkkermungen) wird mit cinem

H

pewdhit

Uanin werden sie autgeiordert, die Anzahl der lagischen Laufwerke
ivon | bis 8) und die gepufferte Suchschrit:-Impulsate (buffered seal
step pulse rate} per Code sinzugeben, Dic vom Hard-Drisk-Herstelles

empiahlene Rate finden 3ic in der nach stehenden Tzbelle. Geben Sie
den entsprechenden Code einc

Jeek 5tep Pulse Rate Code

310 Milllsekunden 0
0 Mikrosekunden 2
13 Milkrosckunden 3
200 Mikrosekunden 4
70 Mikroselamden 5

Woarde vomn der Hersteler kelne Inpulsrate angegeben, verwenden
3ie Code 1.

Dranach milissen dle Spezifikationen for die Schreib-/Leschkdpfe (heads)
und Lylinder {Lyliwlers), dic auf |hre Festplatee zutreffen. eingegeben
werden,




Anmerkung: lhr Systermn behandelc jedes logische Ludwerk wie ein
unabhingiges Laufwerk, das mit einer Kennung (C, D, E usw.} angewdhic
wird. Cer FOUSK-Befehl kann wie im M3-D0% Handbuch beschrieben,
angawendet werden, um jedes lopische Lautwerk in Speicherbereiche fir
wvarschiedena Becrisbzsysteme einzutcilen |ede: logische Laufoerk kann
nur ginen M3-DO5 Speicherberelich enthaltan.

5. Erscheinc der Himerets “defective crack™ (defekee Spur] auf dam
Bikischirm., geben Sle den Typ des defect byre ofiser encoding (Aus-
gleich rines defekten Byme) {FLL}) und das Format der Defel:lisce
(Cyl'Head ' Byte ooor Head'CylByte} cin,

Eingaba:
H

urn "RLL" zu wiihlan.

Falls keine Spur defekt ist, geber Sie ein:

4

um daz Formar "CyliHesd!Byre™ filr die Defekzlsie anzuwihlen und
dricken Sic die [Emter]-Taste.

lst eine Spur defekr, geben Se deren Daten im ausgewahloen Format
eln. Trennen 3e die Weree fr Zylinder, Kopf und Byre mit einem
Schrigstrich und driickens Sie [Fnrer] nach jedem Dasensate, Fum
Boispiel 324055 im Formac Srl'Head!'Byte bedeutet Zylinder 32,
Kopf 4, Byce 4055 Ere Lista in diesern Format konnce wie folgt

avssedwn-

320474055 [Frirer]
355/3/2364 [Entar]
543/2/3418 [Entar]

Ceben Sic mach cem Auflorderungszeichen cin [ 1] cin wenn die YWerte
keorrekt sind, und ein [M], wenn sie inkorrekt sind. Mit [M] kehren Sie
zurm Beginn der Grundiormadierung zurdek.

Drier Lovwr-Level-Formatierung beginnt. Mach Ablau® des Programms
wrendhen albe Spasren Gler prdifi (dies diaser L ca. 40 Sekumden pro rcgeby-

tezh. Per Bildschirm erfabren Sic den Stand der Formatierusg und der
Clbarprifung. (Es werden die realen und niche die logischen Zylindar-

MALINNsT argegelber,
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Anmerkung: im Abschnitt "Adaptec Low-Level-Formatierung -
Fehler™ finden Sic cine Liste der Fehler-Codes, die wihrend des
Formaciervargangs erscheinen kdnnen.

Mach Abschiub der Formaticrung ured Lerprifung warden Sle aulpe-
forcert &in [ einzugcken, um das Programm noch cinmal ablaufen zu
lassen, oder eln [MN]. um zum M3-DO3 Syseom zurickzukehren.

Adaptec Low-Level-Formatierung - Fehler

Die folgenden Fehler-Codes kdnnen wihrend der Low-Level-Forma-
cierung mit dem Adaptec-Frogramm erscheinen Eimge Fehler sind
nermal und bedeucen, daff defekte Spuren wie vorgesehen grkenn-
zeichnet werden. Jeder Fehler, der die Low-Lewel-Formaticrung
vorzeitiz beendet. sollte dem zustindigen Atari-Kundendienst-Center
gemeldet werden

Code Error

ol Unguitiger Befehl an Disketten 10

il Adrefimarke nichc gefunden

04 Angeforderter Sektor nicht gefunden

05 Fesedfchlor

o7 Fehler der Lavfwerk-Faramete--Bowogung
L3 DMA - Grenze von 64 ki lberschritcen

0B Kenneeichmung einer defekien Spur

Ei] Fehlerhaftes ECC beim Lesen der Diskare
I ECC-korrigierter Daterfehlar

i Controller-Yer sagen

40 Such-Crperation fehlgeschlagen

20 Arschiul} antewortst nicht

BB Undefinierver Fahlar

FF Sende-Ciperation fehlgeschlagen

Das Epson-Programm zur Low-Level-Formatierung

Mit den folgenden Schritten starten Sic das Epson-Programm zur
Lenw-Level-Formatierung:

. ebet Sie rach der DEBUG-Meldung das folgende in:

A Lo

7




L Fur Grundlormatierung von Lauoteerk U midssen bic die folgendan
Pararmeter gensu wie abgedrucke eingeben:

MOT DX, 5C éEntEFJ
pavT X, 1 [Encar]
MOT LY, D702 [Enter)
THT 3 [Enrer]

[HT 3 [Enter]

[Encer]

G~ 100 [Enter]

Die Grundiormatierung von Laufwerk | erfolge mic densalben Parame-

tern. Andern Sie jedoch Leile cins wie folgs
MOV 0, 91 [Erter]
C¥ez Low-Level-Farmatierung beginne Mach Abschiull des Yorgangs

erscheinen drei Zeilen mit Werten {die mic AX - 00 beginmen, safern
keine Defelte gefunden wurden)

Um das DEBUG-Pragramm zu verfassen und zu M5-00O3 arick cukelsen

tippen Sle elm:
]

Das OMTI-Programm zur Low-Level-Formatierung
DCras SMTI Programm wird wie folgr pescartec

I. Geben Ske nach der DEBUG-Meldung das felgendes gin:
G- CHODG

2. Mack der Formatierungs-Anfarderung (“Formac”) geniigt dic Eingabe

WO
k)

3. Fur Grundiormatierung von Laufwerk O beancworten Sie die Laufwer-

kmurarmer-Anforderung mit

i

Lur Low-LovekFormatierung von Laufwerk | geben Sie einc
1

&

L=
E-I
e
e D
| 'I'.
c|?
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e |.
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4, Beantworten Sie die Defalt-Arfordesung mit

H

Beantwarton Sie die nichsten Anforderingen mit

Anforderung Eingabe

Total cyls: &15 [Enter]

Total heads: 4 [Enter]

Write Precomp Cyl. [Encar] (kein Yert)
Contral Byre: I [Enter]

. MHic der Anforderung "Logical Partioons”™ bestimmen e, ob Sle ds

Laufwerl in Ingiche Sprichecherciche cinkrilen wollon
Wenn Sic die Cinteilung wollen, goben Sic

H

ein und danach die Zylinder-Grae e jedes logisehe Laufserk (b zu
acht logizchen Laufwerken).

Mit der Eingabe won

T

wird die pesamte Fostplatoe fiir cinen Speicherbereich auspenutzt.

. Mach der Defacc-Anforderung kinmen She die YWerte der defekten

Spuren anhand einer Karte eingeben, Diese Karte befindet, sich meist
i Farm nines Aufklebers auf der Festplatte. Wenn Sie keine Karte
beosiczen, anvworcen Sie:

W

Ancermifalls geben Sie die Zylider - wied Kopleeer i mech AulTordesung
gin. Darach beantearten Se die Frage "More Entries!™ mit:

i

&l
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ANHANG F
TECHNISCHE DATEN des ATARI PC3

. eben e roch der Incerleave-Anforderung cn;
o

8. Dic letzte Anforderung gb lhnen dic Maglichkeit, das Progranm zu

verlassen, bevor dic Low-Lovel-Formaticrung beginnt. Eingabe: Computer
H
Prazessor 80Ba-2
Cider Sic starten dic Formaticrung mit der Singabe wone
v Taktlrequenz 4,77 MHz Standard; & MHz Turbo Modus
Wern dic Low-Level-Tormatierung sbgeschlossen ist, kénnen Sie das Speichar: _ ok
System mit dem Drikcken einer beliebigen Taste neu starten. RAM &40 Kilobytes suandardmalig
ROM 32 Kilobyres
Zulissige Botrch: 3 bis 45 Grad Celsus
Temperaour Lagerung: -2 his &5 Gracd Celsius
Transport: -40 bis 65 Grad Celsius
Relarive Rertrich: 20 his B0%%
Lufefeuchre Lagerung cder Transpart bis 352
Metztail elngebaut, |15 Wart

Betriedssystern  M53-DOS Version 3.21

Lchmictsozllen Tastatur
Faralkel-Schnitstel e (Drrucker)
Serielle Schnittstelle
Manlcor-Anschiul

it . | Sl RS E—  p—

Maus-Arschlul

Steckplitze 4 {(XT-Typl
l Abmessungen Héhe: 1Becm
I Broite: 40cm
Tiefe: 3o om

i ]
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Diskettenlaufwerk

Spurcn 10
Jektorkapazitic 317 Ryres
Spekcherkapaztit 360 Kilobyres
Dirchzakl 300 Llmin
Datendber-

Iragungsrace 150 Kilobytesiser,
Schrittdauer

{Spur zu Spur) <2 & Millisetunden
Conrralker 763, unterstitzt Twe elngebaute Ladwerke
B4
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Video Grafik-Adapter

Menltorarten

Betrigbsarton:
BEGA

CGA

MDA

HGC

Tastatur

Auslahrung

Abmesungen

Laewicht

Monochrom-Rikdsehinm
Fairbbildschirm
EA-Monitor

Momitar: ECA

Auflésung und Farben: &40 x 350 Bildpuniee:
bei | & Farben aus einer Palecte von &4,
typische Zeichengréfie 8 x 14 Bidpunkte

Monicere: EGA, Farbmonitor

Aufldsung und Farben: &40 x 200 Bildpunkze mono-
chrom oder J20 x4 200 Bildge ke bei 4 Farben (auto-
matische Einstellung durch das Anwenderpragrammy,
typische Zelchengrébe § x 8 Bildpunkte

Manitore: EGA, manechrom
Aufldsung: 80 Zeichen » 15 Leilan Text,
Zeichengrébe ¥ x 14 Bildpunkte

Monitore: FG&, manochram

Aufiisung und Farber: 720 x 348 Bildpunkte
[Grafik, monochrom) oder

B Feichen x 25 Feilen (Text, monochrom),
cypische Zeichengrdbe 9 x 14 Bildpunkee

IBH PC AT Aufbau,

Fragokol IBM PC XT kompatibel,

R4 Tzsten, davan:

56 fur alphanumerische urd Sonderzeichen,
10 Funktionstasten und

|8 Taaten im numerischen Block

max. Hihe: L8om
Ereite: 4% cm
Tiefe: 195 2m

1.6 kg
a5
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ANHANG G
STECKERBELEGUNG DES ATARI PC3

Tastatur (Keyboard)

- Takt
- Daten Y 1
- Reset . '

- Sigmalerde
- +5 Wl

LA fu Gad b =

DI NWOWOWOVYWEWO IV VY

Serielle Schnittstelle  (Serial)

- Schutzerdes
- 3endedaten (TD, D1}
- Emplangsdaten (KL, L) \ rareadaaans }'
- Sendereil elnechalten (RTS, 52)
- Sendebereitschaf: (CTS, M2y
- Betricbsbereitschaft (DR, M1
- Berriebserde (Gnd, EX)
- Emplangssigralpegel (DD, M5)
DEE bewriebsbereit (DTR, 51.2)
- Ankomrander Ruf (RI, M)

2E
o] L0 = O L e b pd =

——

ceecECOOOOOEELPCDOEOODROM0

Ly
5




Drucker (Printer)

| - strobe, Datendlbergabe

2 - Dhacenblc O
3 - Dratenbit |
4 - Datenait 2
5 - Matenbir 3
& - Datenbic 4
T - Datenbit 5
B - Darenhit &
9  Datcnbit 7

[0 - ACK {Datenubernahmme)

[l - BUSY [Drucker nicht harait)

|12 - Papierfchler {Staw oto.)

13 - SELECT (solektieren)

14 - ALITO FEED, Aucarm. Faporeinaug

oA g Ty

O I o i e

15 - Fehlgrmel

It - Drucker initslisieren
I/ - Eingabe selektioren
18-25 - Erde

Interner AnschluBl fiir das Floppy-Laufwerk

I - Massa

2 - nicht bebegt

3 - Masse

= micht belagt

= Masse

- micht belegt

- Magze

B - Index

% - Masse

[0 - Motor & an

11 - Magse

12 - Select Laufwerk B
I3 - Masza

4 - Selece Laufererk A
15 - Masse

e I AN E
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16 - Motor B an lﬁ-Sp-url:.‘.l

I7- I‘_"!mc 2 - Masse

|8 - Kichoung {Schrittmotor) 23 . Schraibschuez
19 - Masse 23 - Massa

20 - Sehrice-lmpuls 30 - Lesedanen

21 - Masse Al - Mazse

22 - Bchreibdaten 32 - Select Kopf |
%3 H:L':sc_ 33 - Masse

2; r;t:sTEIbEn an 34 - nichit belegt
Maonitor

| - Erde

2 - Zekundir-Rot {eur Yerwandung mit alteren CGA- und
MDA- kompatiblen Mendtaren kann dieser Stife Mt S inbErnen
DIP-Schalter auf Masze golagr werden)
3 - Primér-Rot
4 - Prirmeir-Grin
5 - Primar-Blau
B - Sekundir Griin / Intensicic
7 - Sekundir-Blau { Monochrom-Video G
& - Leilensynchronisation
9 - Bildsynchronisation

Maus (Mouse)

| - XB (hach)

1 - XA (runter)

3 - YA (links)

4 ¥B (rechts) v oraaa
5 - mittlere Maustzste (aptional)
& - linke Maustasre

F - 45 Volt N
E-Ede

¥ - rechte Maustaste



Erweitarungssteckleisten
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Al - Beserviert

Ad - Ukata £

Ai-Damb

A - Dhaga 5

AL - Daea 4

Ak - Dhara 3

Ad - Daa 2

AE - Dara |

AT - Dara
AIG - YO Karal bereit
All - Adressleitung an
A11 - Adressleitung 19
Al - Adressleitung 18
Al4 - Adressleitung 17
AlS - Adressleitung 16
Alg - Adressleitung 15
AlT - Adresslelzung 14
Al8 - Adressleitung 13
Al% - Adrassleizung 12
AZQ - Adresslelzung 11
ALl - Adressleloung 10
A2D - Adresleicung 9
A2l - Adresslcicung 8
Al - Adressleicung T
AL - Adressleioung &
AZE - Adresleizung 5
ALY - Adresslaicung 4
ATH - Adressleioung 3
AT - Adressleioung 2
A30 - Adresslzioung |
A3l - Adresdaioung 0

20
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Bl - Mame
B} - +PReset
Bl - 4+5%al

B4 - Incerrupt Anfarderung 2
B> - Reservient
Bé -+ DMA Anfordarung 2

BFY --—I12 ¥Yolt
BE - Rasarviert
BY - 412 Vol
BI1Q - Masse

Bl -5peicher schraiben

B2 - Speicher lesen

Bl3 - "0 schreiben

Bl4 - 'O lesen

BIS - —~DMA Bestitigung 3 (ACK)
El& - +CMA Anforderung 3

BI7 - —UMA Bestitigung |

BI8 - +0MA Anfordarang |

EI? - D[OMA Besticigung O (ACK)
B0 - Takigeber

B2l - +Interrupt Anfordersng 7
BZ2 - +incorrupt Anforderung &
B23 - +Incerrupt Anforderung 3
B34 - +lInterrupt Anforderung 4
B2S - +intcrrupe Anfarderung 3
B1& - —DMA Bescicigungssignal 2
B17 - +DMA Terminal Count

Bl8 +Adressenspeicheran (ALE)
BI% - 45 Vol

B30 - +Cszillator

B3l - +Masse
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GLOSSAR

Alphanumerische Tasten Die Tasten mit Buchsiaben, Zahien und
Sonderzeichen auf der Tastatur. Die alphanumerischen Tascen befinden
sich auf dem Carmputer an der gleichen Seelle wie aul siner rermalan
tohreibmaschine.

Anschlufikabel Ein Kabel. das den Camputer mit sinem Peripheriegs-
rir verbindet, ader eln Peripherizgerit mit cinem anderens.

Anwenderprogramm Ein Programm zur Lésing rines hestimmuen
Problems odar zur Erzielung eines bestimmten Ergebnisses, das vam
Computer ausgefilhrt werden karn, Der Computer fuhr: die Anwendung
aus.

Arbeitsverzeichnis Das Verzeichns, sl das gerade zugegrifien wird,
Lum Anzeigen des Arbeitsverzeichnisses giot man nach dem MS-D0S
Auffor-derungszeichen CD gin, [edes Laufwerlk in lhrem System kann cin
wnter schisdliches Arbeitsverzeichnis haben.

Aufforderungszeichen  Ein Symbel oder eine Meldung auf dem
Bildschirm, die anzeigz, dad der Compurer auf eine Eigabe des Benumaers
warter. O gebriuchlichste Auftorderungszeichen von MS-DX0S st As
und dahinter ain blinkender wagerschter Strich, der Cursor.

AMufsung  Die Anzahl der Bildpunkte auf dem Bidschirm. Die Aufls-
sung wird angegeben in chorizontale: x cverthale: Anzahl der Bildpunkate.
Mehr Bildpunkee bedeuten ein deutlicheres Bild. Man kann die Aullasung

durch ¥zhl der verschiedenen Anzeigearten verindern (s, CGA, EGA,
HGC und MDA}

AUTOEXEC.BAT Eine Dacei, die %o selbst anlegen, und die beim
Einschalten des Systems ammmatisch die Kommandes susfihrt, die sia
enthilt. AUTOEXEC BAT bedeuter "automatisch ausgefilhrte Stapelca-
i

2




Baud Diz MaBeinheit der Ubercragungsgeschwindigheis bei der
Matendibertragers (zB. Ober ein Modem). angegeban in Signalelemente
(Bits) pro Sekunde.

Baud-Rate D Geschwindighoeic, mit der Daten von einer Selle zur
anderen (baertragen warden, gewshnlich von einem Computer Gbar ain
Modemn zu einem anderen Rechner.

Baumstruktur Die Organisation, die M3-D05 zum Aufbau von
Werzeichnissen borutze. Cin Dateiensystemn in Baurnseruktur besitre
verschiedene Ebenen won ¥erzeichnissen, dic vom Haustverzeichnis
abwirts weiter verzweigen. Dies ist auch als hierarchische Verzeichnis-
* strubotur belannt

Bikdpunkt Ein Punict auf dem Bildschirm cdes ATARIPC. Dlis: Rild pamik-
te ergeben ein Raster, das je mch Monitortyp und gowdhlter Anzeigeart
unzerschiedlich ist.

Bit DHe kleinste digitale Informationseinheit gines Computers. Acht
Bits ergeben ein Byre (s. Byte).

Booten Beginn des Computerbetrichs Geschiche gewdhnlich durch
Einschalten des Systems (5. Kalt- und Warmsart),

Boot-Diskette Dhic Dhiskette, die seh bein Booten des ATARIPC im
Laufwerk & befinden soll. Die Boot-Disketie mud die Spstensdatelen
enthalten (5. Systemdacei).

Byte Eine informaticnssinheit des Conpucers. jedes Byte bestaht aus
acht Bits und enthdlt ain einziges Zeichen im Computer, Der Buchscabe
"a" 2.B. wird im Speicher alz ain Byte pespaichart (5. Bit und Kilcbyte).

CGA Eine der verfigkaren Monitor-Beoriebsarten. CGA wird autorms-
tisch von den Anwendarprogrammen zhgeriden, die deamie arhelten, und
bieter eine max. Bildauflésung won &40 x 200 Bildpunkeen bei monochra-
men Monitoren oder mit Farbmonitoren 320 x 200 Bildpunkten bel 4
Farbiar. Clal bedeutet Farhgraphikadapeers (Vel EGA, HGC wd MDA},
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COMFIG.ASYS Elre Datei, die Sic anfegen kénnen, um das Berrbebasy-

gpam fir lheen Bedarf zu konf gurieren und Peripheriezerice ru d=finieren
und zu erkennzn

Cursor Cin Zeiger (Crafiksymbaol), der auf dem Bildschirm erscheinc,
urm die Position der ndchscen Eingabe anzuzeigen. in der MS-DOS Kom-
mandazeile erscheint der Cursore als ein o waagerechier Sorich

Datei Eir Ius.am.mnnfaﬁun_g von Infarmatianen. die zB. auf ainer
Diskerte oder Im Speicher des Computers abgelegt sind oder abgelege
werden kdnnen,

Default  Ein ¥Wert. eine Option oder Einstellung, den/die der Compu-
ter automatieh einsecze. falls Sie nichts anderes spevifiriersn.

Diskette Uas zur Spelcherung der im ATARI PC erzesgten Frogram-
me und Daten benutzte Speichermedinm. Der Triiger besteht aus einem
magnetischen Marerial (Bhnlich den Tonb@nden), und ist in einer Schutz-
aille umergebracht. Das mterne Diskettenlaufwerk des ATARI PC
senutzt 5 174 Toll-Diskesten: der aptionale Anschiull eines Laufwerlks fiir
3 112 Zall-Diskecten ermdglicht den Einsatz dieser Didettan.

Diskettenlaufwerk Die gebrauchlichste Speichervarrichtung fir
lhren ATARI PC. Der Camputer benuczt das Diskectenbaubwec:, um
Daten won der Dislkette abzurufen oder deaul 2o speichemn.

DISKECOPY Ein Eemmande, mic dem Daten von ainer Didketee auf
wine andere kopeert werden kannen.

Doppelseitig Ermbglichr die Verwerdung beidar Seiton cines Daten-
wrdgers. Eine doppelwitipe Diskerte hat beide Seiven ihres Magnetirigers
garantiert zum Speichorn won Daten zur Verflgung. Eine coppelsaitige o
14 Zoll-Digkatta kann bis zu 360 Kilobytes speichern, eine doppelseitige
3 112 Zoll-Diskette bis zu 720 Kilobyres.
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EGA Eive der verfligharen Monitor-Anzeigearten. EGA bigtet aims
maz, Bildschirmauflasung won 640 x 350 Bildounkren bel | & ausgowihlten
Farzon aus ciner Palecoe von 54 Farben. EGA bedewter "Enhanced Gra-
phics Adaptor”™. (Yl OGA, HGC und MDA

EGA-Video-Subsystem  Der Chip auf der ATARI PC-PlaLne fir
EGA-Bildwflosung urd Farberwahl,

Enter DCrie Arweisung an ME-D0O35, 2in Kommande auszudihren Uin
eln Kommando enzugeben. mud man os in M5-005 Kommandozelle
schreiben und dann [Enter] driickar.

Extension 5 Fusarz

Fehlermeldung
Eine Meldung auf dem Bildschirm, die anzeigt, dafl M5-DOS oder ein
Anwenderprogramm ein Kommando nicht avsfithron hinnen.

Formatieren Dias Schreiben bestimmter Muszer au ciner Disketta,
die sle e Avfnalime oo Daten voebereivet. Beim Formaticren wendan
alle vorher gespecherten Daten zuf der Diskette geloschi.

GEM Abkirzung fir Graphics Envirorment Marager, Ein Programm,
das zusammen mit dem Batriebisystem verwendet wird und dic Bilder
und Graphilkfunkoonen des Computers steuert, GEM ist die Yoraussot-
zung Tr das Arbeiten mit dem GEM Deskitop als Benuczeroberfliche und
rnit GEM-untarstizzen Anwendungsprogramren.

GEH Desktop Eire graphische Benutzeroberfiiche mic Maus-Sceus-
rung zur Ausfithrung ainiger Ma-D0O5 Kommandes wel GEM-Aunsende: -
ProErammen.

GEM Paint  Ein Graphik- und Zeichensrogramm, das vom GEM
Cesktop aus gesteusrt werden kann.

GEM Write Ein Texmverarbeitimgsprogramm, das man wom GEM
Deskies aus bemnutzen kann,

AR E R E R IR
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Hardwars Dia sigandichan physikalischen Kempencrten lhres
Compurersysoems (vgl. sofowara).

Hauptverzeichnis Des cbersee Yerzoichnk innerhall der Baumsorok-
tur aut jeder Lrisketze. In ME-DOS wird das Hauptverzeichnis durch (1)
gekennzeichnet.

HGL Fine der verfiigharen Moniccr-Anzeigearten. HGC bieter eine
Bildschirmaufldsung von 720 = 348 Bildpunkten in der Beorlebsart Mopo-
chrom-Grafik oder achezig Zelchen im 9 » 14 Raster ber 25 Zailen in der
Becriebsart Morachrem-Text HGC ist die Abldirzung fir "Harcules(R)
Graphics Card™ {wgl. CGA, EGA und MDA

Initializlerung Der Vorgang. durch den der Computer in scing
Startkonfiguration gebracht wird.

Jobeer Ein Fragezeichen (f) oder Stemn {*) in elnern Kommando zur
Angabe bzw, Vervinfachung von Suchkriterien. Das Fragezeichen ersetrt
jewails ain Leichen an der enciprechonden Seclie; der Stern ersetzt in
Zeichen und alle Tolgerwen bis zurn Ende des Mamers oder Fisatros,

Kaltstart  Bootendes Computers durch Einschalton des Metzstrams.
Bei laufendem Conpurer kamn win Kalisiart nur durchgefahre werden,
indern man den Strom |0 Sekunden lang abschaltet und dann wicder
pinschaltet. Ein Kaltstart inirialisiert das Syscem vollssindig (val Warm-
start).

Kilobyte

Konfiguration  Die Anordnung von Peripheriegeriten in einem
L-':JmP'JT-EI‘s:-!tnm oder doftware, dic nach lhren Erforderniszen inszalliort
wWird.

|024 {2 10) Bytes (s Byte)

Kopieren Dras Anfertigen von Duplikatnn van Daceien, Verzelchnssen
odar Dicketten,
Lauf'm:rk:ameige Crie Anesipe an Dokelienlwhverk, die aulleuch-

et wenn auf das Lasfwerk sugegrifion wird (z.B. beim Lesen oder
Reschreiben einer Disketta)
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Maus £ln kleimes, van Hand gefiihrtes, und an den ATARI PC ange-
schlossenes Eingabegerdt, das dic Bowegungen des Zeigers ua. im GEM-
Deskoop stewert. Die Maus wird in Verbindung mit den GEM-Anwender-

programmean und mit anderen Programmen benucze, die die Maus uneer-
stitzen

MDA Eire der #erfiigbarcn Monitor-Anzeigearten. MDA bictet eine

BildauflGsung won B0 Feichen x 15 Zeilen. MDA <t die Abkiirzung for
"Moncchrom Display Adaptor” (vel. CGA, EGA und HGC),

Hegabyte

MODE-Kemmandos Kammandaos, die die Bildschi-mawtiasung und die
Arzahl der varflzbaren Farhen werindormn

1024 ('™ Kilahytes. (val. Kilobyta)

Modem Ein externos Gerdt, met dem man 2inen Compueer an cinen
anderen sowie Gber Telefonleitumzen s Online-Datennetze anschliefien
lann. Modem ist die Abklirmung fir MOdulator/DCModulator.

Manitgr Bildschirm-Arzeipegerat. Auf dem Maonitor werden die
Computereingaban und -ausgaben sichtbar dargestellt.

M3-DO05 Die Software [elin Betrickssystem), die alle Vorginge im
ATARI PC koordiniert und stauart. M5-DOS isc die Abkirzung fir
"Microuoly Disk Operating System™.

ME.DOS Kommando-Ebene Dia Ehlnrrn. in dar alle Computevorgin-
ge von der M5-DOS5 Kommando-zeile aus gesteuert werden.

M5-DOS Kammandozeile Dl Bildschirmzsila mit dem M5-DO5
Avforderungszelchen, in der man die Mamen der M3-D05 Kommandos
und die Programme eingist, dic man benutzen will.

Numerizscher Ko-Prozessor Ein optionaler Chip, der mathematische
Berechnungen besonders schnell durchifibre, die normalerweise vom
Hauptprozessor des Systems vorgenommen werden. Dieser Prozessar
hat sinen spezicllen Befchlsvorrat, der flir schnelle urd genaue Gleltkom-
nea-Arichmerk auslelegt ist
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Paraliel-5chnictsbells Ciree Schnittspelle des Industriestandards, die
den Anschiufl ven Paralleldruckern und anderen parallelen Peripheriegeri-
ten ermaglicht. Der Anschiufl der Parallelschnittstelle ist an der Rickscite

des ATARI PC mit "Prirver™ bazeichnet,

Parameter Fiesiteliche Daten, die mit einem Kommands zussmmean
eingegeben werden und dessen Ablaud steuern.

PC-Modus Diie Betriebsart mit der normalen Betriebsgpeschwindigheit
des ATARI PC (477 MHz). Siehe auch Turbo-Modus.

Peripheriegerat Jede Art von externem Gerit. wie LB Disketren-
laufercrk, Menitor oder Drucker, das men an den Computer anschliefian
kann,

Piadname Eine Lite von Daten, de den Pfad durch dic Verzeichnise
auf der Diskerre zum akiuelen Yerzeichnis keweeichnen, Ein Pladmsanme:

besteht aus einer Reibe von Verzeichrissen und Uncerverzeichnissan, die
jewails durch (%) getrennt sind (z.B. A DOCUMENT W TEXT).

Platine Die grobie Elektronik im Innern des A1 ARl L, dic wa. den
Proressorchip. die RAM-Chips, das Grafik-Subsystem und auch die Sceue-
rung fiir ziesitzliche Meripheriegerite enchilt.

Programm Eine genaue und ausiihrliche Folge von Amwveisungen mur
Erfillung eines Zweckes, ausgedricke in einer Sprache, die der Compucer
verstehen kann (vgl. Amwenderprog-amim),

Quelldizkette Dle Diskette, von der bei ginem Kopicryorgang dic
Draten gelesen werden,




HAM Der Hauptspeicher des Computers, der zum Speichern van
Programmen und Diaten benucze wird. Flir einzelne Funltionen weerden im
RAM sog, Puffer angelegr, z.B. zurm Lessn und Schreisen von Dhien
vonaur Diskette. Venn Sie mic lhrem Computer arbeiten, dann befinden
sich die auf dem Bildschirm angereigten Daten ebenfall: im RAM. Die im
RAM gespeicherten Daten gehen verloren, wenn man den Computer
muschaler Der ATARI PC hat 512 bis 640 Kilobytes FAM verfiighar,
abhdngig davon, ob eine RAM-Erweiterung installiert ist. RAM sedeunet
Direktzugriffsspeicher ["Random Acces Memory™).

ROM Dexr Toil des Computerspeichers, der sich daverhaft in einem
Chip auf der Platine dez Computers befindet. Das ROM enthdlt die
erforderlichen Anwesungsn 2un Starten und Betrelben des Computers
und seiner Periphericgerite. e im ROM enthaltenen Daten kirnen
weder im Betrich, noch bei abgeschaloerem Camputer verindert wesder.
Der ATARI PC hat 32 Kilobyre ROM. ROM bedeuret Fescwermspelcher
[Head Cnly Memory )

Schalter  Parameter/Oprionen, die als Bestandeeil von Kommandos
benurze werden kénnen, und die Ausfithreng des Konmmandes durch
M5-DH0S genau stauam. Vor jedem Schaltparameter in einem Kommande
seehit imimer ein Quersorich ().

Schnittstelle  Eine clektronische Verbindung, die den Anschiufl des
Connputers an seine Feripheoriegerdce ermegliche

Schreibsperre  Mechanische Sperre bai Disketten, de ein Beschreiben
brw. Ubersclireiben verhindert. Um eine 5 104 Zoll-Disketre var dem
Beschreibszn zu schitzen, bringe man sinen kleinen Aufklcber iiber der
Schreitsperr-Kerbe an. Bai 3 102 Zoll-Diskettan wird der kleine Plastilk-
schicher an der elnen Ecke der Diskette nach aufien gedrickr, so dad man
durch dee Kerbe blicken kann,

Sehtor Ein definiertes Teil siner Spur auf der Diskocoe. Seltoren
kirnen 12€, 256, 512 oder 1024 Bytes kang sein. Bei den Diskecten des
ATARI PC haben die Sektoren im allgemeinen eire Linge von 512 Bytes
L5 Spur).
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Serielle Schnitistelle Eine Schnlosoelle des Industriestandards zum
AnschiuB von Moderns snd anderen seriellen Periphariegericen, Eine
sericdle Schnitestelle Gbertragt die Daten bit-seriell, also joweils gin Bic
nach dem anderen. An deor Rickseite des ATARI PC it dieser Port mic
“Serial” bezeichner.

Lichern Das Zichen ciner Archivkopic einer Diskette oder Datrei,
Curch das Slchern von Disketten werden Daten aul den Chisketten wor
Werdust oder Beschidigung bewahre.

Software Alle Progranme wied Aneeendes prosgrasmime, die Sie aul
Ihremn Computer berwtzen [vel, Hardware),

Speicher Die elekironlsxchen Schalcungen, die der ATARI PC zur
Speicherung von Dacen und Pragrammen benutzi, Bs gibe 2eed Arcen van
Compurerspeicherm LAM und ROM. RAM: verlieren die Daten, wenn im
Compurer der Strom ausfalle; ROMs behalten ibre Daten, unabhingiz
davon, ob der Computer singeschalter ist oder nicht.

Spur Eine kreistdmig angeardnete Magnetspur auf der Diskette, dic
die darauf geschricbenen Daten enthalten. Die Spuren werden erst beim
Formatieren der Diiskette festzelest, ebenso wie die Sekioren. |ede Spar
besreht aus kleineren Teilsbschnitben, den Sektoren (s Sektor).

Stapeldatei Eine Dracel, de gin oder mehrere Kommandas enthal:

und eine bequeme Maglichkeit bietet, diese Kommandos vom Auffarde-
rungszeichen aus tu berutzen. Crie Kommandos in der Dazei werden i
Folge ausgetiinrt, bis das Dateiende erreicht ist.

Stevertasien Einzedizsten oder Tastenkombimionen our Sueserung
von Computerfunktionen. Mitden | asten [Ctri ), [Ale] und [Del] beispici-
waise kann man, wenm man sie gleichzeitiz als Tascenkombination becicige.
das Systern neu sLarien.




Syntax Drie Form, die zur richtizen Eingabe von Kommandos boritrt

wird. Diie Syncax glbe an welche Elemence auf ein bestimimtes Kommanda

folgen missen, ob diese notwendlz oder optional sind, und ‘welche Intar-
punktion verwendet werden mul,

Systemdateien Crle Darelen COMMAAND.COM, I2.575 und M5-
DG, die Sie auf Diskerre aben milsen, damit Sie uncer M5-DO5S booten
kannen 0SS und M5-DOS 2recheinen in keinem Verzeichnis, daessog,
"versteckte Datcien™ (hidden files) sind

System-Aufforderungsreichen Daz Aufforderungszelchen (Prampt)

inder Kowrmnamdeeeile, das anceigt, dall M5-005 bereit st ein Kommando
zu dbernchmen und awszuhibren, & ist das vorgegebene Aufforderungs-

zeichen fiir Laufwerk A

Turbo-Modus Dvie Berriebsart mic der hichsten Yerarbeitungsege-
schwindighkeit in lhrem ATAR| PO (8 MHz Taktfrecuenz) Im Turbohetries
sichare und lddt lhr 3yscem Daten erheblich schneller als im nermnalen
PC-Modus (s, PC-Modus).

Unterverzcichnis Einz Liste bzw. logische Anordnung von Dateicn,
die eine cdar mehr 3tufen uncer dem Hauptverzeichnis steban. In der

Dateiorganisation wan M5-D05 {Baumsorukaur) k3nnen mehrere Lintar-
werzeichnizse ak weitere Verzweigungen von Havptverzeichnis und

anderen Yerzeichnissen angelegt werden (5. Hauptverzeichnis)

Warmstart Meustart des Computers durch Drdcken von [Cerl][Ale-
J[Ce2l]. Ein Woarmscary infcialiskert das System nur ceilweiss (vgl. Kalszarr).

Yerzeichnis Eine Liste von Dacsien (. Hauptverzeichnis, Lintarser-
zelchnis und Arbeltsverzelchnis),
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Tickdiskette Die Diskerre, auf die dic Daten bei cinem Kopiersongang
geschrieken werden [vgl Quelldsketia).

Zugrill Albnulen von Dacen von eirem Jpeichanmmedium

Iusatz (Extension) (e Angake: fiber die Dateityp. Der Zusatz wird
an den Dateinanven angehingt wed von ihm durch cinen Punke () gctrenint.
Eir Zusatz 5t opoonal und kann bis zu 3 Zeichen lang sein. Einige gebrawch-
lche Fustre s DOC, TET i BAT.
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